Liste complete des pouvoirs de I'Entremonde

Abjurateur 1

Description

Cout Niv 1

3

Type de bonu Altération de sorts

Tous les sorts lancés par le personnage de type Abjuration coltent 1 PM de moins.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane |
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Abjurateur 2 S

o Type de bonu Altération de sorts
Description

Tous les sorts lancés par le personnage de type Abjuration voient leur durée doublée sans colt supplémentaire en PM.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane Il Abjurateur 1
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Abjurateur 3 S
o Type de bonu Altération de sorts
Description

Quand le personnage lance des sorts de type Abjuration, il peut ajouter 1 au chiffre avec * dans la description sans co(t
supplémentaire en PM.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane IV Abjurateur 2
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Abjuration magique S
o Type de bonu Dégats de base
Description
Permet au personnage de canaliser une ancienne force qui traverse les défenses de tout ennemi. En activant ce pouvoir, vc
"abjuration" & tous vos coups corps a corps pour 1 scéne. Les créatures qui ont des résistances a des types d'armes en par

(normal, magique, élémentaire, divin) ne pourront diminuer leurs dégats. Pour ce faire, I'arme utilisée ne doit faire I'objet d'al
altération magique temporaire ou permanente. Ne peux étre cumulé qu'avec les coups corps a corps ou arme de jet.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x long repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
pouvoir devient utilisable a volonté 5
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Affatage d'arme tranchante 2

o Type de bonu Objet
Description
Permet au forgeron d'affiter une arme tranchante a une forge. Nécessite 15 min de travail. Augmente les dégats de 1 de I'a
travaillée pour les 3* prochains coups portés durant le scénario. Nécessite 1 unité de minerai rouge.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Forgeron
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
s/o Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 3 + 2 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Cout Niv 1

Alchimie durable 2

Description

Permet de faire des créations herboristes et alchimiques qui vont se conserver plus que 24 h. Nécessite de doubler un des i

et le double du temps de création.

Type de bonu Artisan

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Alchimie mineur
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Alchimie majeur 3
o Type de bonu Artisan
Description

Permet de concocter des boissons et onguents d'Alchimie niv 2. Avec le pouvoir, vous connaissez 2* types de potions niv. 2
potion niv. 2 prend 10 min de création et les composantes. La liste des potions n'est fournies qu'aux alchimistes.

Pré-requis 1
Alchimie mineur
Fréquence
1 x par scéne
Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans le
descriptions

Niveau 4

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 6

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Pré-requis 2

Activation
hors combat seulement
Composante matérielle requise

Oui Artisans et professions
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2

descriptions

Pré-requis 3
Défense

Catégorie de pouvoir
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Pouvoir Cout Niv 1
Alchimie mineur 2
o Type de bonu Artisan
Description

Permet de concocter des boissons et onguents d'Alchimie niv 1. Avec le pouvoir, vous connaissez 3* types de potions niv. 1

potion niv. 1 prend 5 min de création et les composantes.La liste des potions n'est fournies qu'aux alchimistes et grace a ce
vous pouvez identifier toutes potions / poisons dans des fioles

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Herboristerie
Fréquence Activation Défense
3 X par scene hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Pouvoir Cout Niv 1
Alchimie ultime S

L Type de bonu Artisan
Description

Permet de concocter des boissons et onguents d'Alchimie niv 3. Avec le pouvoir, vous connaissez 2* types de potions niv. 3
potion niv. 3 prend 15 min de création et les composantes.La liste des potions n'est fournies qu'aux alchimistes.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Alchimie majeur
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
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Pouvoir
Ambidextrie

Description

Permet de combattre avec 2 armes courtes en méme temps. Permet aussi que 0* de ces armes maniées de facon ambidex

une arme longue

Cout Niv 1
2

Type de bonu Permanent

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
al YASYSYy(d RQI NSz
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
s/o Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Analyse de points faibles 1
— Type de bonu Connaissance
Description

Permet de connaitre un des points faibles de la créature qui se bat apres 1 min d'observation (demander discrétement a la ¢
aprés son combat (pnj seulement, ne pas interrompre)). Ne fonctionne que sur certaines créatures. Ne dévoile qu'un seul pc

Pré-requis 1
Connaissance des montres
Fréquence
1 x par scéne
Annulé par
s/o
Niveau 2

+ 1 X par scéne

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation Défense
en combat ou non

Composante matérielle requise

Non Connaissances
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
1 + 1 X par scéne 1
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Pré-requis 3

Catégorie de pouvoir
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Pouvoir Cout Niv 1
Apprentissage de sort par totem 3

— Type de bonu Connaissance
Description

Prend 1 heure pour apprendre un nouveau sort d'un totem permanent seulement (voir scénariste). Le shaman ne peut appr

que des sorts niv 3* et moins. Vous ne pouvez apprendre qu'un sort par Gn de cette facon.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie druidique I
Fréquence Activation Défense
1 x par GN hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Druidiques et esprits
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 4 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Apprentissage de sort sur parchemin 3

L Type de bonu Connaissance
Description

Prend 1 heure pour apprendre un nouveau sort d'un parchemin permanent seulement (voir scénariste). Le mage ne peut ap

que des sorts niv 3* et moins. Vous ne pouvez apprendre qu'un sort par Gn de cette facon.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane llI
Fréquence Activation Défense
1 x par GN hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 4
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Arme de pacte spirituelle S

o Type de bonu Dégats de base
Description
Permet entre les GN de choisir 1* arme non magique qui sera votre arme "spirituelle” jusqu'a votre mort ou jusqu'a ce que v,
refaisiez sur une autre arme. Mettre un bandeau rouge sur le pommeau pour bien l'identifier. Celle-ci frappera "Divin" a volo
Lorsque vous lachez I'arme, elle réapparait dans votre main, donc vous ne pouvez étre désarmé. Lorsque vous n'avez pas |
main, elle disparait (la mettre a votre ceinture). Vous étes considéré avoir la capacité de manier cette arme. Vous pouvez ct
arc, une arbalete, ou toute arme de corps a corps mais pas les armes de jet.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Sorcellerie de base
Fréquence Activation Défense
1 x par GN special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3
descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Arme de pacte spirituelle avance 3

o Type de bonu Altération de pouvoirs

Description
Vous pouvez choisir une arme magique que vous possédez a la fin d'un GN comme votre arme "spirituelle” pour le prochair
autres reégles d'arme de pacte s'appliquent. Si vous étes inconscient,( 0 pv) on peut fait dissiper la magie pour récupéré l'ari
magique sur vous.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Arme de pacte spirituelle

Fréquence Activation Défense

1 x par GN special

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Sorcellerie, runes et magie innée

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Arme de prédilection 2

o Type de bonu Défense
Description
Empéche, avec le type d'arme choisie, le désarmement, ou que notre arme soit détruite par une attaque qui détruit les arme
les attaques magiques). Vous devez dire "prédilection” pour contrer I'effet (répétition permet de choisir un nouvelle arme).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
s/o Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 1 pouvoir devient utilisable a volonté 2
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Armes naturelles 1

o Type de bonu Dégats de base
Description
Permet au joueur de se battre avec des cornes ou des griffes. Permet de porter un coup toutes les 6 sec. Le joueur ne peut
aucune attaque spéciale avec cette arme. Les griffes ou cornes (costume) doivent étre molles et dépasser de 10 cm des me
joueur. Répétition permet de choisir lI'autre élément (donc, cornes et griffes).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
s/o Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Armes naturelles Avance 2
o Type de bonu Dégats de base
Description
Permet au joueur de se battre avec des cornes ou des griffes. Permet de porter un coup toutes les 6 sec. Le joueur peut cor

attaque spéciale avec cette arme. Les griffes (costume) doivent étre molles et dépasser de 10 cm des mains du joueur, Sino
peut se servir de celles-ci que pour les attaques surprises (voir regles)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Arme naturelle
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
s/o Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Assassinat 5

o Type de bonu Finesse
Description
Permet lorsque vous faite une attaque surprise (voir regles) avec une arme courte perforante ou tranchante d'ajouter 1* poi
dégats sans armure. Vous ne pouvez ajouter ce bonus qu'une fois par scéne par personnage/ créature

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque Surprise Analyse de points faibles
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
s/o Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 7 + 1 au chiffre avec astérique dans la 10
description description
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Pouvoir Cout Niv 1
Astrologie 1

o Type de bonu Connaissance
Description
Débute le scénario avec des informations astrologiques. Permet aussi de faire un rituel d'observation des étoiles de 15 min.
scénariste répondra vaguement a une question générale.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x long repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
s/o Non Connaissances

Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3

Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5

Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir Cout Niv 1
Attacher 1
o Type de bonu Pouvoir
Description

t SNY¥SG RQFGGIF OKSNJI S

point de dégats.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement Dextérité 4
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Contorsionniste Non Compétences générales

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

ROQAYY20Af AaSNI dzyS ONBI dz2NB YIF G§SNRXS
contorsionniste ou défense dextérité 4 ou plus. Briser les liens de la personne attachée avec une arme tranchante ou du feu
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Pouvoir Cout Niv 1
Attaque élémentaire a distance 3
— Type de bonu Eléments
Description
Lors de la prise du pouvoir, le personnage choisi un type d'élément (doit étre le méme que son coup élémentaire et résistan

Permet de dire haut et fort le nom de I'élément et lancer 1* catalyseur qui infligera 3 de dégats (sans armure) de I'élément ¢
personne touchée. Dire le nom de I'élément avant de lancer la catalyseur; 5 sec entre chaque catalyseur si augmenté.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup élémentaire Résistance a un élément
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Dextérité 4
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Affinités aux éléments
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par court repos 5 + 1 X par court repos 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
devient utilisable a volonté 10
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Attaque éléementaire de zone S

— Type de bonu Eléments
Description
Lors de la prise du pouvoir, le personnage choisi un type d'élément (doit étre le méme que son coup élémentaire). Permet d
les 3* personnes les plus prés (max 3*M de distance) de lui qui recevront 2 de dégats de I'élément (sans armure). Dire le no
I'élément avant de pointer;

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque élémentaire a distance
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Dextérité 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Affinités aux éléments
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2

descriptions descriptions

Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2

descriptions

Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Attaque étourdissante 1

o Type de bonu Pouvoir
Description
Coup avec une arme corps a corps qui oblige la victime a se battre a genoux pour 30 sec. Vous devez crier "étourdir" puis
coup si celui-ci touche la victime, elle est étourdie. Une personne avec Stabilité peut ignorer I'effet.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup puissant
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Endurance 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Stabilite Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par court repos 1 + 1 X par court repos 1
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
pouvoir devient utilisable a volonté 3
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Attaque étourdissante - armes a distance 1

o Type de bonu Pouvoir
Description
Coup avec une arme de jet qui oblige la victime a se battre a genoux pour 30 sec. Vous devez crier "étourdir" puis lancer va
projectile. Si celui-ci touche la victime, elle est étourdie. Une personne avec Stabilité peut ignorer l'effet.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque spéciale- armes a distance
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Endurance 2

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Stabilité Non Combat aux armes a distance
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3

+ 1 X par court repos 1 + 1 X par court repos 1
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
pouvoir devient utilisable a volonté 3

Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Attaque étourdissante avec arquebuse 1

o Type de bonu Pouvoir
Description
Coup avec une arquebuse qui oblige la victime a se battre a genoux pour 30 sec. Vous devez crier "étourdir" puis lancer vol
projectile. Si celui-ci touche la victime, elle est étourdie. Une personne avec Stabilité peut ignorer l'effet.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attagque spéciale avec arquebuse
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Endurance 2

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Stabilité Non Combat a l'arquebuse
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3

+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1

descriptions descriptions

Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
pouvoir devient utilisable a volonté 3
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Attague mentale 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de lancer un catalyseur pour faire une attaque mentale aprés 6 sec de concentration les yeux fermés. L'attaque fait
dommage sans armure.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Défense spirituelle
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Spirituel 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5

descriptions descriptions

Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
fréquence devient 1 x par scene 5

Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Attague mentale d'aveuglement 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Aprés 4 sec de concentration les yeux fermés, vous devez dire : "aveuglement"” et lancer un catalyseur sur une personne. S
catalyseur la touche, elle subit de dégat sans armure celle-ci est aveuglée 30 sec (voir régles). Pouvoir de type "attaque me

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attague mentale étourdissante
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Spirituel 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par court repos 5 + 1 X par court repos 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Attague mentale étourdissante 2

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de lancer un catalyseur pour faire une attaque mentale aprés 4 sec de concentration les yeux fermés qui fera 0 de d
armure et qui oblige la victime a se battre a genoux pour 30 sec. Une personne avec Stabilité peut ignorer I'effet.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque mentale
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Spirituel 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Stabilité Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par court repos 2 + 1 X par court repos 2
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Attaque spéciale - armes a distance 3

. Type de bonu Permanent
Description

Permet de faire des attaques spéciales avec une arme de jet. Le personnage doit acheter d'autres pouvoirs.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Maniement d'armes a distance

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Combat aux armes a distance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Attaque spéciale avec arquebuse 3

. Type de bonu Permanent
Description

Permet de faire des attaques spéciales avec une arme a feu. Le personnage doit acheter d'autres pouvoirs.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Maniement d'arquebuse
Fréquence Activation Défense
permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat a l'arquebuse
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
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Pouvoir

Cout Niv 1

Attaque Surprise

Description

Permet de faire une attaque surprise (voir regles) avec n'importe quelle arme de corps a corps. L'attaque surprise fera alors

de dégats sans armure.

Type de bonu Pouvaoir

2

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup précis
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
s/o Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 7
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1

Attaque Surprise - armes a distance 3

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description

Permet au personnage d'utiliser les pouvoirs suivants avec des armes de jet s'il les possede : attaque surprise, assassinat e
Le personnage doit acheter séparément les pouvoirs.

Pré-requis 1
Attaque spéciale avec armes de je
Fréquence
a volonté
Annulé par
s/o
Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2
Attaque Surprise
Activation
hors combat seulement
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Catégorie de pouvoir
Combat aux armes a distance

Pré-requis 3

Défense

Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir

Attaque Surprise avec arquebuse 3

Description

Permet au personnage d'utiliser les pouvoirs suivants avec des armes a feu s'il les possede : attaque surprise, assassinat. L
personnage doit acheter séparément les pouvoirs.

Cout Niv 1

Type de bonu Altération de pouvoirs

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attagque spéciale avec arquebuse Attaque Surprise
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
s/o Non Combat a l'arquebuse
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Attagues mentales améliorées S
o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description

Permet d'augmenter vos dégats d'attaques mentales de 1*. La défense requise est aussi augmenté de 1* .

Pré-requis 1
Attaque mentale étourdissante
Fréquence

permanent
Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans le
descriptions

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Activation Défense
en combat ou non

Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Sorcellerie, runes et magie innée
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Cout Niv 1

Attaqgues mentales rapides 3

Description

Type de bonu Altération de pouvoirs

Permet de faire les pouvoirs d'attaques mentales avec 2* sec de concentration en moins. Ne peut réduire a moins de 1 sec

de concentration.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaques mentales améliorées
Fréquence Activation Défense
permanent en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3

descriptions

Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5

Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir Cout Niv 1
Aura de courage 3
o Type de bonu Pouvoir
Description

Permet de désigner jusqu'a 3* personnes dans une zone de 10 m qui bénéficieront d'une résistance au pouvoir de type peu
magique (équivaut a défense spirituelle de 3 pour les effets de peur seulement) pour 15 min. Si les personnes quittent la zot
de celui qui active le pourvoir , elles perdent la protection.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Courage
Fréquence Activation Défense
1 x court repos permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
fréquence devient 1 x par scene 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Aura de peur 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire peur a 3* personnes que vous pointez dans un rayon de 10 m au moment d'activer le pouvoir. Votre simple
fait peur. Durée 1 scéne. La peur se joue de deux fagons différentes : 1- Le personnage fuit de la fagon la plus directe la sot
LISdzNJ Sy yS LRdz@F yi 1jdzQSaljdzi 3SNE LJ NBNJ 2dz aS NBGANBN Rdz
O2ya0ASylG RS a2y Sy@ANRYyySYSyGz Af Sad LI NIfe&asS LI NIt

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Peur
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Spirituel 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Courage Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 3 + 2 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
fréquence devient 1 x par scéne 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Aura de protection S

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de désigner jusqu'a 2* personnes dans une zone de 10 m qui bénéficieront d'une armure naturelle temporaire de 2*
(premiers dégats recus) et de +2 a toutes leurs défenses (endurance, dextérité et spirituelle) lorsqu'ils sont a moins de 10 v
personnage. Si les personnes quittent la zone, elles perdent la protection. N'affecte pas le personage lui-méme. Dure 1 scér

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Aura de courage
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2

descriptions descriptions

Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
fréquence devient 1 x par scene 5

Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Aveugle -5

Type de bonu Permanent

Description
Le personnage doit avoir un bandeau sur les yeux en tout temps. Si il guérit sa cécité en jeu, il perdra les points octroyés pe

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Malus de Background
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1
3

Aveuglement
Type de bonu Pouvoir

Description
Vous devez dire : "coup aveuglant” et frapper une personne. Si le coup la touche, celle-ci est aveuglée 30 sec. Lorsque ave
22dzSdzNJ FSNXS tSa &Sdze SiG yQl LI & £S5 RNRAG RS f£S& 2dzONAN
aveugler le méme personnage qu'une fois par scéne si augmenter

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Coup précis

Fréquence Activation Défense

1 x court repos en combat ou non Dextérité 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par court repos 3 + 1 X par court repos 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
pouvoir devient utilisable a volonté 10

Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Aveuglement permanent S

o Type de bonu Pouvoir
Description
Aprés 6 sec de concentration les yeux fermés, vous devez dire : "aveuglement permanent" et lancer un catalyseur sur une [
Si le catalyseur la touche, celle-ci est aveuglée jusqu'a guérison magique (voir regles).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attague mentale d'aveuglement
Fréquence Activation Défense
1 x long repos en combat ou non Spirituel 5
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Bombe Alchimique S
o Type de bonu Artisan
Description

Permet de mettre en potion un sortilége offensif de niveau 3* et moins, avec cible touché ou catalyseur, que l'alchimiste est
de lancer. La potion, en plus des composantes, coltent les PM. La potion devra étre agitée vigoureusement et de facon visi
pendant 6 secondes, puis lancée sur la cible (lancer un catalyseur).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Alchimie ultime Sort alchimique
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Bossu =8
Dn.ph.” Type de bonu Permanent
Description

Le personnage a une déformation physique permanente qu il ne pourra jamais guérir en jeu. Il lui est impossible de courir ef
des armures lourdes.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Malus de Background
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1

Bouclier des esprits 3

o Type de bonu Défense
Description
Permet de conjurer un bouclier invisible des esprits sur une personne pointée a 5 m qui bénéficiera d'une armure naturelle
temporaire de 2* (premiers dégats recus) pour 2 min. Peut étre fait sur soi-méme. Ne peut étre fait 2 fois sur la méme persc

dans la méme scene.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie druidique de base
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Druidiques et esprits
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 x par court repos 3
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 x par court repos 3
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Pouvoir
Bouclier divin

Description

lache le bouclier, le pouvoir s'arréte.

Pré-requis 1
Maniement de grands boucliers
Fréquence

1 x court repos
Annulé par

Niveau 2
pouvoir devient utilisable a volonté

Niveau 4

Niveau 6

Permet au personnage de rendre son bouclier "incassable" pour 1 scéne. Ne peut étre fait sur le bouclier d'un autre. Si le pe

Cout Niv 1
3

Type de bonu Objet

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Activation Défense
en combat ou non

Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Divins et spirituelle
Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
6
Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir

Description

Pré-requis 1
Fréquence
permanent

Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Bras manquant

Dvrac mAanniinnt

Le personnage doit "camoufler" un de ses bras en permanence qu il ne pourra jamais utiliser ni 'regagner’, en jeu.

Cout Niv 1
-2

Type de bonu Permanent

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Activation Défense

Catégorie de pouvoir
Malus de Background

Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
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Pouvoir Cout Niv 1

Capture 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire une "capture" avec une arme courte tranchante sous la gorge. La victime doit alors lacher ce qu'elle tient et
prisonniére (marcher seulement). Si la victime tente de s'évader, (possible aprés 30 sec seulement) 2* dégats sans armure
réussie = 0 dégat si la victime s'évade aprés 30 sec).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque Surprise
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement Dextérité 4
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Contorsionniste avancé Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Changeur de forme 2

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet a la personne de changer de forme, ex. : rat (un personnage ne peut avoir qu'une autre forme). Répétition permet d
une seconde forme. Nécessite d'avoir le costume pour se changer. La transformation prend le temps du changement de cos
Changer de forme guérit de 0* pv a la fin de la transformation (max 1x par scéne). On ne peut choisir qu'une créature que n
déja vue ( donc voir scénariste avant de choisir forme)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Perception surnaturel Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
fréquence devient 1 x par scene 3 + 2 au chiffre avec astérique dans la 5

descriptions

Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Chant de courage 2

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet d'affecter jusqu'a 3* personnes choisies qui entendent le chant depuis 10 sec et plus, du pouvoir courage (voir ci-ba
dure tant que le barde chante ou joue d'un instrument. S'il est frappé, ou si une personne n'entend plus la mélodie, l'effet s'e
Permet de résister au pouvoir de type "peur" et aux peurs magiques de niveau 1-2-3 (équivaut a défense spirituelle 3 contre
de peur). Pour contrer un effet, dire : "courage". Annulé par contre-chant.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Contre chant Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
5

Chant de désespoir

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet d'affecter jusqu'a 2* victimes choisies qui entendent le chant depuis 10 sec. L'effet dure tant que le barde chante ou
d'un instrument. S'il est frappé, ou si une personne n'entend plus la mélodie, I'effet s'annule. Les victimes sont désespérées
point de dégats de moins (sort d'attaque et pouvoirs spéciaux inclus) minimum 0.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Chant de peur
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Spirituel 5
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Contre chant Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Chant de guérison 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de désigner jusqu'a 3* personnes qui vous entendent chanter ou jouer d'un instrument depuis 5* min minimum. Cet
regagnent 2* PV.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Chant de courage
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement Spirituel 1
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Contre-chant Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3

descriptions

Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir Cout Niv 1
Chant de joie 2

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet d'affecter jusqu'a 3* personnes choisies qui entendent le chant depuis 10 sec et plus. L'effet dure tant que le barde ¢
joue d'un instrument. S'il est frappé, ou si une personne n'entend plus la mélodie, l'effet s'annule. Les personnages pris dan:
RS b22ASbhb R2AGSYd F3IANI RS Floe2y LXdzaAa FYAOFES 1jdzQt f QKI 0
tolérer un "ennemi juré".

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement Spirituel 1
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
contre chant Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 2

descriptions

Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Chant de peur

Description

Cout Niv 1
3

Type de bonu Pouvaoir

Permet d'affecter jusqu'a 3* personnes choisies qui entendent le chant depuis 10 sec et plus du pouvoir peur pour une scen
lorsque le barde arréte de chanter (voir ci-bas). La peur se joue de deux fagons différentes : 1- Le personnage fuit de la fagc
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Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Spirituel 3

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
contre chant Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir

Chant de rage

Description

Cout Niv 1
5

Type de bonu Pouvoir

Permet d'affecter jusqu'a 2* personnes qui entendent le chant depuis 10 sec et plus choisies d'une sorte de rage pour 30 se
fonctionne pas sur des gens déja en combat. Les victimes désignées attaqueront la personne qui est la plus proche avec ur

j dzQSttS a2A0 SYyySYAS 2dz fttASS oYIFAa L& €S o6FNRSOO®
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Chant de peur
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement Spirituel 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Contre-chant Non Sociales et Bardigues
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Chant de repos S
. Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de désigner jusqu'a 3* personnes qui vous entendent chanter ou jouer d'un instrument depuis 5* min minimum. Cet

peuvent faire leur court repos en 30 minutes s'ils respectent les conditions. ( le court repos débute lors du début la chanson)
qui fait le chant de repos ne pas bénéficier de son repos pendant cette période.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Chant de guérison
Fréquence Activation Défense
1 x long repos hors combat seulement Spirituelle 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Contre-chant Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1
Chant de sommeil 4

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de désigner jusqu'a 1* personnes qui vous entendent chanter ou jouer d'un instrument depuis 10 secondes minimur
ci tombe endormis (voir ci-bas). L'effet dure 1 min. Une personne endormie n'a absolument pas conscience de son environn
SttS a4S NBGSAtES £ 1 LINBYASNB FGdFjdzS 2dz €t 2NAEI dzS j dzS¢t |j

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Chant de joie
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Spirituelle 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sociales et Bardigues
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 4 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 5

descriptions

Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Charge

Description

Crier "charge" permet de faire une charge de 10 m et de porter un coup qui fera 1 *point de dégats supplémentaire s'il touck

victime.

Pré-requis 1

Fréquence

2 X par scene
Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans le
descriptions

Niveau 4

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 6

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Cout Niv 1

Type de bonu Pouvaoir

Pré-requis 2
Activation

en combat ou non
Composante matérielle requise

Non Combattants en force
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions
Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions
Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
5

Catégorie de pouvoir

1

Pré-requis 3

Défense

Pouvoir

Cout Niv 1

Charge projetante

Description

Type de bonu Altération de pouvoirs

Permet de cumuler le pouvoir "coup de projection” a tous vos pouvoirs de charge.

Pré-requis 1
Charge
Fréquence

permanent
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2
Coup de projection

Activation

permanent
Composante matérielle requise

Non

Cout Niv 2 Niveau 3
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Catégorie de pouvoir
Combattants en force

3

Pré-requis 3

Défense

Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Cout Niv 1
3

Pouvoir
Charge spontanée
Type de bonu Altération de pouvoirs

Description
Permet de faire seulement 5 m lors d'une de vos charge (voir pouvoirs).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Charge
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
5

Coffre dimensionnelle
o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire disparaitre un coffre de 1* pied x 1* pied x 1* pied dans un espace extradimensionnel. Il y reste jusqu'a ce q
ou une personne disant le mot de passe choisi invoque le coffre ou a la fin du GN. A ce moment, le coffre ré-apparait. Mettr:
note "hors jeu" sur le coffre aprés avoir fait 'disparaitre' le coffre. Demandez un jeton a la scénaristique et cachez le a I'endrc
vous avez fais 'disparaitre’ le coffre. Un dissipation de la magie sur cette endroit le feras aussi re-apparaitre.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Poche dimensionnelle
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par court repos 5 + 1 X par court repos 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
fréquence devient 1 x par scene 3 0
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
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Pouvoir Cout Niv 1
Combat aveugle 1

. Type de bonu Permanent
Description

Permet d'ouvir les yeux pendant 10 sec a chaque coup recu lors d'aveuglement.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
a volonté réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Communication avec les esprits 1

. Type de bonu Pouvoir
Description

Permet de se concentrer afin de ressentir 1* esprit et de communiquer avec lui pour 15 min.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Druidiques et esprits
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Communication avec les morts 2

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de se concentrer afin de discuter avec l'esprit d'une personne morte depuis moins de 15 min pendant 2* min. Le mo
dire ce qu'il veut.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Communication avec les esprits
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Druidiques et esprits
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Concentration 2

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet a l'incantateur ou au barde de continuer & incanter son sort, son chant ou son rituel malgré le coup regu jusqu'a con
de 3* points de dégats dans la méme scene.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Coup déconcentrant Non lagie générale pour tous lanceurs de
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 2

descriptions
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Pouvoir Cout Niv 1
Connaissance des artéfacts 1

— Type de bonu Connaissance
Description

Permet d'étudier un artéfact (15 min) afin d'en obtenir beaucoup d'information (voir scénariste).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Connaissances des sorts divins Connaissances des sorts arcanes Connaissances des sorts druidique
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Connaissances
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Connaissance des extérieurs 1

— Type de bonu Connaissance
Description
Permet d'identifier un extérieur et d'en connaitre les caractéristiques principales. Il est possible que vous débutiez certains s
avec une feuille d'information.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Connaissance des montres
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Connaissances

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Connaissance des

Description

Permet d'identifier certaines créatures et d'en connaitre les caractéristiques principales (demander discretement a la créatu

monstres

Cout Niv 1

1

Type de bonu Connaissance

possible que vous débutiez certains scénarios avec une feuille d'information.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

a volonté hors combat seulement

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Connaissances
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Connaissance des morts-vivants 1

Description

Permet d'identifier certains type de mort-vivants et d'en connaitre les caractéristiques principales. Il est possible que vous d

Type de bonu Connaissance

certains scénarios avec une feuille d'information.

Pré-requis 1
Connaissance des montres
Fréquence
a volonté
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation
hors combat seulement
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Connaissances
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Connaissance des plantes 2

— Type de bonu Connaissance
Description

t SN¥SG RUARSYGAFASNI £ Sa LIXIFydGdSa S tSdaNBE FI Odz 6Sad [ S L
a chercher activement des herbes pendant 15 min dans une forét dense. Durant ces 15 min, vous devez cueillir 5 types de

plantes/feuilles différentes. Grace a cette régle, vous pouvez chercher dans la zone méme si les scénaristes ni ont rien cach
Mp YAY | O0A@Sas @2AN) aOSylINRaGdGSe ! LINBa OSftl X @2dz
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usages scénaristique pour récolter des ingrédients ou composante rare sur certaines créatures.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x long repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 x par long repos 2
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Connaissances des sorts arcanes /sorciers 1

L Type de bonu Connaissance
Description

Permet d'identifier un sort arcane ou sorcellerie niv 1 ou 2* qui vient d'étre lancé et d'en connaitre les caractéristiques princij
est possible que vous débutiez certains scénarios avec une feuille d'information.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Lire et écrire
Fréquence Activation Défense
a volonté en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Connaissances des sorts divins

Description

Permet d'identifier un sort divins niv 1 ou 2* qui vient d'étre lancé et d'en connaitre les caractéristiques principales. Il est pos

que vous débutiez certains scénarios avec une feuille d'information.

Cout Niv 1
1

Type de bonu Connaissance

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

a volonté en combat ou non

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 1

descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir Cout Niv 1

Connaissances des sorts druidiques

Description

Permet d'identifier un sort druidique niv 1 ou 2* qui vient d'étre lancé et d'en connaitre les caractéristiques principales. Il est

que vous débutiez certains scénarios avec une feuille d'information.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
a volonté en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Druidiques et esprits
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

1

Type de bonu Connaissance
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Pouvoir

Description

court repos.

Cout Niv 1

Connexion magique 1

Type de bonu Pouvaoir

Permet au personnage de régénérer sa magie plus rapidement. Le personnage regagne 1*PM par 30 min plut6t que par hel

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Pouvoir Cout Niv 1
Conteur envodtant 2
o Type de bonu Pouvoir
Description
Le conteur (peut aussi étre fait avec de la musique ou chant) désigne aprés 2 min 3* victimes qui doivent I'écouter attentiver
LI2dzNJ p YAYy® [ 2NEBEIjdzS &2dza f QSTFFSG RQdzy LIRdz@2ANI RS (G&LIS b
autres (sauf le charmeur). Il peut se défendre et attaquer si onl'attaque. Le sort est rompu lorsque le charmé est attaqué par
charmeur.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement Spirituelle 1
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Contorsionniste

Description
Permet de se libérer de tout lien non magique ou du pouvoir attacher.

Cout Niv 1
1

Type de bonu Pouvaoir

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

a volonté hors combat seulement

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Roublardise, discrétions et subterfuc
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1

Contorsionniste avancé

Description
Permet de se détacher de lien magique et du pouvoir "capture".

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Contorsionniste

Fréquence Activation Défense

a volonté hors combat seulement

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Roublardise, discrétions et subterfuc

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

3

Type de bonu Altération de pouvoirs
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Pouvoir
Contre-chant

Description

Permet d'affecter jusqu'a 3* personne choisies par le barde. Annule immédiatement les effets des chants ou cris sur le bardt
10 sec pour les autres. S'il est frappé, ou si une personne n'‘entend plus la mélodie, le contre-chant s'annule.

Pré-requis 1

Fréquence

a volonté
Annulé par

Niveau 2

+ 2 au chiffre avec astérique dans le
descriptions

Niveau 4

+ 2 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 6

Cout Niv 1
3

Type de bonu Pouvaoir

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Activation Défense
hors combat seulement

Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Sociales et Bardiques
Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
2
Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir
Contre-charge

Description

Permet de réagir a des pouvoirs de types charges. La personne doit tenter de parer le coup et risposter en criant : "contre-c|
Cela réduit les dégats subis de 2* et cause 3 de dégats a celui qui charge.

Pré-requis 1

Fréquence
a volonté
Annulé par

Niveau 2

+ 2 au chiffre avec astérique dans le
descriptions

Niveau 4

Niveau 6

Cout Niv 1
1

Type de bonu Pouvoir

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Activation Défense
réaction a autres pouvoirs

Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Combattants en force
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Cout Niv 1

Contre-charme 3

Description

Permet de renverser l'effet de charme sur le lanceur du pouvoir ou sort. Pour ce faire, vous devez d'abord avoir assez de dé
pour y résister vous-méme. Une fois que vous y avez résisté, vous dites a l'attaquant que vous lui retournez l'effet. Il peut lui

résister.

Type de bonu Pouvaoir

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Défense spirituelle
Fréquence Activation Défense
1 x court repos réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non lagie générale pour tous lanceurs de
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Contrefacon 2
— Type de bonu Connaissance
Description

Permet de reproduire un texte et I'écriture ou la signature de quelqu'un. On doit avoir un texte avec une copie de son écritur
sa signature si on veut l'imiter. Nécessite 15 min de travail. Faire 2* petits "c" discrets au bas a droite de la feuille. Le nombri

indique la difficulté de trouver la contrefagon.

Pré-requis 1
Lire et écrire
Fréquence
1 x par scéne
Annulé par
Décryptage de runes magiques
Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans le
descriptions

Niveau 4

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation
hors combat seulement
Composante matérielle requise

Oui
Cout Niv 2 Niveau 3
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5
4
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense

Catégorie de pouvoir
Roublardise, discrétions et subterfuc

Cout Niv 3
2

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Controle avancé des morts-vivants 3

. Type de bonu Pouvoir
Description
Permet d'ajouter 2* a votre niveau de personnage lorsque vous tentez de contréler les morts-vivants.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Controler les morts vivants

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 3 + 2 au chiffre avec astérique dans la 3

descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir Cout Niv 1
Contrdéler les morts vivants 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de tenter de contrdler 1* mort-vivant pour 15 min. Vous devez pointer votre symbole religieux et dire : "contrdle des
vivants" avec votre niveau de personnage, et lancer un catalyseur sur le mort-vivant. S'il touche et que le niveau du mort-vi\
égal ou inférieur, celui-ci est contrdlé pour 15 min. Si votre niveau est trois fois supérieur a celui du mort-vivant, votre contr¢
permanent.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine de base
Fréquence Activation Défense
a volonté en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Corps intemporel 2

. Type de bonu Permanent
Description

Votre corps vieillit trés lentement. A chaque 10 années, votre corps vieillit de 1 an.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Résistance aux maladies Résistance aux poisons

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Coup assomant 2

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire une attaque surprise (voir regles) qui, au lieu de faire les dégats de I'attaque surprise, fait 1 de dégat réel. E
la victime a moins de PV restants que les dégats que l'attaque surprise aurait di faire, elle tombe "assomée" 5 min. Doit étr
I 2SO dzyS I N¥S O2yG2yRIyGSo 'yS LISNBR2YYS |aaz2yyvyssS yol
LINBYASNE FddGFljdzS 2dz £ 2NBIjdzS 1jdzSt lj dzQdzy aQl OKIF NYyS t f1 NB

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque surprise
Fréquence Activation Défense
a volonté en combat ou non Endurance 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Cout Niv 1

Coup Brise armure 2

Description

Permet de faire un coup qui brisera I'armure de I'équivalent de dégat de I'arme + 2*. Ne fait pas perdre de PV a la victime. D

"brise armure" et frapper.

Type de bonu Pouvaoir

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup puissant
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Coup Brise armure - armes a distance 3
o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire un coup qui brisera lI'armure de I'équivalent de dégat + 2*. Ne fait pas perdre de PV a la victime. Dire : "brise
et frapper.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque spéciale- armes a distance
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat aux armes a distance
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Coup de projection

Type de bonu Pouvaoir

Description

Permet de projeter la victime a 3m en plus des dégats réguliers. La personne tombe au sol. Stabilité permet d'ignorer cet eff

Cout Niv 1
1

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup puissant
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non Endurance 1
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Stabilité Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 1 + 1 X par scéne 1
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
fréquence= a volonté 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1

Coup de projection avec arquebuse

Description
Permet de projeter la victime a 3m en plus des dégats réguliers. La personne tombe au sol. Stabilité permet d'ignorer cet eff

Type de bonu Pouvoir

Pré-requis 1 Pré-requis 2
Attaque spéciale avec arquebuse
Fréquence Activation
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise
Stabilité Non
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3
+ 1 X par scéne 1 + 1 X par scéne
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5
pouvoir devient utilisable a volonté 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7

1

Pré-requis 3

Défense
Endurance 1
Catégorie de pouvoir

Combat a l'arquebuse
Cout Niv 3

1

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir
Coup de sacrifice

Description

Le personnage dit "sacrifice" tres fort et perd 1* PV ( jouer la douleur) qui ne pourra pas étre guérie avant la fin de la scéne.
le prochain coup porté dans les 10 sec suivantes, s'il touche, fera 2* de dégats supplémentaires et le coup sera considéré ¢
dégats divins. Corps a corps seulement. Le PV est perdu méme si le coup frappe un bouclier.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Coup divin

Fréquence Activation Défense

1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3

descriptions descriptions

Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
pouvoir devient utilisable a volonté 10

Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Cout Niv 1
3

Type de bonu Pouvaoir

Pouvoir
Coup déconcentrant

Description

Permet de faire en sorte que l'incantateur de sort ou le barde perde son incantation ou son chant méme s'il a le pouvoir
concentration. Cumulable avec tous pourvoir de charge ou coup puissant. Dire : "déconcentrant” puis frapper.

Cout Niv 1
2

Type de bonu Pouvoir

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 2 +1 X par scéne 2
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Coup divin

Description

Permet de faire un coup qui infligera des dégats "divins". Dire : "divin" puis frapper. Déclarer vos dégats habituels a la victim

Type de bonu Dégats de base

ajoutant "divin". Peux étre fait avec n'importe quel type d'arme.

Pré-requis 1
Fréquence
3 X par scéne

Annulé par

Niveau 2
pouvoir devient utilisable a volonté

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

en combat ou non
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 ‘ Niveau 3
2
Cout Niv 4 ‘ Niveau 5
Cout Niv 6 ‘ Niveau 7

Cout Niv 1
2

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Divins et spirituelle
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7

Pouvoir

Coup élémentaire

Description

Lors de la prise du pouvoir, le personnage choisit un type d'élément. Permet de faire un coup qui infligera des dégats de I'él
choisi. Dire: "nom de I'élément" puis frapper pour 2 de dégats de I'élément choisi (répétition : autre élément). N'affecte qu'un

Type de bonu Eléments

arme, si le pouvoir est pris 2 fois (niv 4) pour affecter 2 armes tenues en méme temps.

Cout Niv 1
2

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Affinités aux éléments
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 2 + 1 X par scéne 2
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
devient utilisable & volonté 10
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Coup élémentaire amélioré S
— Type de bonu Eléments
Description
Lors de la prise du pouvoir, le personnage choisit un type d'élément. (Doit étre le méme que son coup élémentaire et résista

élément.) Permet de faire un coup qui infligera des dégats de I'élément choisi. Dire : "nom de I'élément" puis frapper pour 4
dégats de I'élément choisi (répétition : autre élément).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup élémentaire Résistance a un élément
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Affinités aux éléments
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5

descriptions descriptions

Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 5

descriptions

Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir Cout Niv 1
Coup engourdissant 2
— Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire un coup qui engourdit la jambe de la personne touchée. Dire : "engourdissant” et frapper la jambe de la per:

touché, la cible est 'ralentit' durant 1 minute. La créature ralentit ne peut plus courir 1 minutes. Si vous prenez le pouvair niy
peux étre fait 2 fois sur la méme personne dans la méme scéne.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non Endurance 1
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Liberté d'action Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
pouvoir devient utilisable a volonté 10
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Coup engourdissant- armes a distance 2
o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire un coup avec une arme a distance qui engourdit la jambe de la personne touchée. Dire : "engourdissant" et

la jambe de la personne. Si touché, la cible est 'ralentit' durant 1 minute. La créature ralentit ne peut plus courir 1 minutes. ¢
prenez le pouvoir niv 4, ne peux étre fait 2 fois sur la méme personne dans la méme scene.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque spéciale- armes a distance
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non Endurance 1
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
liberté d'action Non Combat aux armes a distance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
pouvoir devient utilisable a volonté 10
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Coup engourdissant avec arquebuse 2

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire un coup avec une arquebuse qui engourdit la jambe de la personne touchée. Dire : "engourdissant” et lance
catalyseur a la jambe de la personne. Si touché, la cible est 'ralentit' durant 1 minute. La créature ralentit ne peut plus couri
minutes. Sivous prenez le pouvoir niv 4, ne peux étre fait 2 fois sur la méme personne dans la méme sceéne.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque spéciale avec arquebuse
Fréquence Activation Défense
2 X par scene en combat ou non Endurance 1
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
liberté d'action Non Combat a l'arquebuse
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
pouvoir devient utilisable a volonté 10
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Cout Niv 1
2

Pouvoir
Coup magique

o Type de bonu Dégats de base
Description
Permet de faire un coup qui infligera des dégats "magiques". Dire : "frappe magique" puis frapper. Déclarer vos dégats habi
victime en ajoutant "magique". Peut étre utilisé avec n'importe quel type d'arme.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
3 X par scene en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
pouvoir devient utilisable a volonté 2
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Cout Niv 1
5

Pouvoir
Coup paralysant
.. Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire une attaque avec griffes qui fera 2 de dégat 'divins' et qui paralysera la victime 2 min. Une personne paralys

consciente de son environnement, elle déparalyse a la premiére attaque qu'elle recoit qui fait des dégats. Une personne ne
paralysée avec ce pouvoir par la méme personne 2 fois dans la méme scéne

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
arme naturelle avancé
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Endurance 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
liberte action Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par court repos 3 + 1 X par court repos 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Coup paralysant majeur S
. Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire une attaque surprise qui fera 2 de dégat 'divin’ et qui paralysera la victime 10 min. La victime ne déparalysel

lorsqu'elle aura perdu 5 PV. Une personne paralysée est consciente de son environnement. Une personne ne peut étre par:
avec ce pouvoir par la méme personne 2 fois dans la méme scéne

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup paralysant
Fréquence Activation Défense
1 x long repos en combat ou non Endurance 4
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
liberte action Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 x par long repos 5 + 1 x par long repos 5
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Coup précis 2

o Type de bonu Finesse
Description
Permet de faire un coup précis qui fera 1* point de dégat supplémentaire. Ne peut étre fait qu'avec les armes a une main ou
naturelles. Dire : "précis" et frapper la cible.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
esquive de coup speciaux Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 3 + 1 X par scéne 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
pouvoir devient utilisable a volonté 10
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Cout Niv 1

Coup précis- armes a distance

Description

Permet de faire un coup précis qui fera 1* point de dégat supplémentaire. Ne peut étre fait qu'avec les armes de jet, arc et a

Dire : "précis" et frapper la cible.

Type de bonu Finesse

1

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attagque spéciale - armes a distanc
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Esquive de coups spéciaux Non Combat aux armes a distance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 3 + 1 X par scéne 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1

Coup précis avec arquebuse

Description

Permet de faire un coup précis qui fera 1* point de dégat supplémentaire. Ne peut étre fait qu'avec les armes é feu (pistolet,

arquebuse). Dire : "précis"” et frapper la cible.

Pré-requis 1
Attaque spéciale avec arquebuse
Fréquence
1 x par scéne
Annulé par
Esquive de coups spéciaux
Niveau 2

+ 1 X par scéne

Niveau 4

Niveau 6

Type de bonu Finesse

Pré-requis 2

Activation
en combat ou non
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
3 + 1 X par scéne
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Catégorie de pouvoir
Combat a l'arquebuse

1

Pré-requis 3

Défense

Cout Niv 3
3

Cout Niv 5

Cout Niv 7

1 juillet 2022

Page 52 sur 2(



Pouvoir

Cout Niv 1

Coup puissant

Description

Permet de faire un coup puissant qui fera 1* point de dégat supplémentaire. Ne peut étre fait qu'avec les armes longues a u

Type de bonu Pouvaoir

ou a deux mains (ou armes naturelles). Dire : "puissant” et frapper la cible.

2

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 X par scéne 10 + 1 X par scéne 10
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1

Coup surprise paralysant

Description

Permet de faire une attaque surprise qui fera 3* de dégéat et qui paralysera la victime 2 min. Une personne paralysée est cor

Type de bonu Pouvoir

de son environnement, elle déparalyse a la premiére attaque qu'elle recoit qui fait des dégats.

Pré-requis 1
Coupe-jarret
Fréquence
1 x long repos
Annulé par
liberte action
Niveau 2

+ 1 x par long repos

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation
hors combat seulement
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
5
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Catégorie de pouvoir
Combat avec dextérité

5

Pré-requis 3

Défense
Endurance 3

Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Coup surprise paralysant - armes a distance 6

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire une attaque surprise qui fera 3* de dégat et qui paralysera la victime 2 min. Une personne paralysée est cot
de son environnement, elle déparalyse a la premiére attaque qu'elle recoit qui fait des dégats ou apres 2min.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque Surprise - armes a distanc Coupe-jarret - armes a distance
Fréquence Activation Défense
1 x long repos hors combat seulement Endurance 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
liberte action Non Combat aux armes a distance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 x par long repos 6
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Coup surprise paralysant avec arquebuse 6

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire une attaque surprise qui fera 3* de dégéat et qui paralysera la victime 2 min. Une personne paralysée est cor
de son environnement, elle déparalyse a la premiére attaque qu'elle recoit qui fait des dégats ou apres 2min.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque Surprise avec arquebuse Coupe-jarret avec arquebuse
Fréquence Activation Défense
1 x long repos hors combat seulement Endurance 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
liberte action Non Combat a l'arquebuse
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 x par long repos 6
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Coup surprise paralysant majeur S

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire une attaque surprise qui fera 4 de dégat et qui paralysera la victime 5 min. La victime ne déparalysera que ¢
plus de 5 PV (voir paralysie).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
assasinat Coup surprise paralysant
Fréquence Activation Défense
1 x long repos hors combat seulement Endurance 4
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
liberte action Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
up surprise paralysant majeur - armes a distan 6

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire une attaque surprise avec arme de jet qui fera 4 de dégat et qui paralysera la victime 5 min. La victime ne
déparalysera que si elle perd plus de 5 PV (voir paralysie).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque Surprise - armes a distanc:oup surprise paralysant - armes a dis Assassinat
Fréquence Activation Défense
1 x long repos hors combat seulement Endurance 4
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
liberte action Non Combat aux armes a distance
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Cout Niv 1
6

Pouvoir

,0uUp surprise paralysant majeur avec arquebus
Type de bonu Pouvaoir

Description
Permet de faire une attaque surprise avec arme a feu qui fera 4 de dégat et qui paralysera la victime 5 min. La victime ne

déparalysera que si elle perd plus de 5 PV (voir paralysie).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup surprise paralysant avec arquet Assassinat
Fréquence Activation Défense
1 x long repos hors combat seulement Endurance 4
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
liberte action Non Combat a l'arquebuse
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
colts en pts de fatigue -1
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
2

Coup vampirique
o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire un coup qui fera +1* dégats et qui guérira le personnage de 1* PV. Dire : "vampirique" puis frapper la cible.
dégats infligés sont de type "divins". On ne peut dépasser son maximum de PV avec ce pouvoir.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Coup divin

Fréquence Activation Défense

1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 10

descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Cout Niv 1
3

Pouvoir
Coupe-jarret
. Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire un coup a la jambe qui fait 1 * de dégat sans armure et empéche la cible de se déplacer avec cette jambe. L

personne devra boiter jusqu'a la réception de soins qui la guérissent totalement et elle est ralentit. Dire : "coupe-jarret” et fra
la jambe. Doit étre fait avec une arme tranchante a une main. Pas besoin de surprendre pour utiliser ce pouvoir, Peux etre f,

seule fois par personne par scene.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque Surprise
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non Endurance 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Liberté d'action Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 3 + 1 X par scéne 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Cout Niv 1
3

Pouvoir

Coupe-jarret - armes a distance

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire un coup a la jambe qui fait 2* de dégat sans armure et empéche la cible de se déplacer avec cette jambe. L
personne devra boiter jusqu'a la réception de soins qui la guérissent totalement et elle est ralentit. Dire : "coupe-jarret” et fra
la jambe. L'arme de jet doit absolument avoir touché la jambe, sinon l'attaque fait le dégat de base. Pas besoin de surprend

utiliser ce pouvoir

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque Surprise avec arquebuse
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non Endurance 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Liberté d'action Non Combat aux armes a distance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Cout Niv 1
3

Pouvoir

Coupe-jarret avec arquebuse
Type de bonu Pouvaoir

Description

Permet de faire un coup a la jambe qui fait 2* de dégat sans armure et empéche la cible de se déplacer avec cette jambe. L
personne devra boiter jusqu'a la réception de soins qui la guérissent totalement et elle est ralentit. Dire : "coupe-jarret” et lar
catalyseur a la jambe. L'arme a feu doit absolument avoir touché la jambe, sinon l'attaque fait 1 de dégat. Pas besoin de sul

pour utiliser ce pouvoir

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque Surprise avec arquebuse
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non Endurance 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Liberté d'action Non Combat a l'arquebuse
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Courage 2
o Type de bonu Pouvoir
Description

Permet de résister au pouvoir de type "peur" et aux peurs magiques de niveau 1-2-3 (équivaut a défense spirituelle 3* conti
effets de peur). Pour contrer un effet, dire : "courage”.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

a volonté réaction a autres pouvoirs

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 1

descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Cout Niv 1

Création de poison majeur

Description

Permet de créer une dose de poison majeur a partir de certains ingrédients en 15 min. Vous connaissez tous les poisons mi

Type de bonu Artisan

3

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Création de poison mineur
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1

Création de poison mineur

Description

Permet de créer une dose de poison mineur a partir de certains ingrédients en 15 min. Vous connaissez tous les poisons mi

Pré-requis 1
Herboristerie
Fréquence
1 x par scéne
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Type de bonu Artisan

Pré-requis 2

Activation
hors combat seulement
Composante matérielle requise

Oui
Cout Niv 2 Niveau 3
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Catégorie de pouvoir
Artisans et professions

2

Pré-requis 3

Défense

Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir

Création de poison ultime

Description

Permet de créer une dose de poison ultime a partir de certains ingrédients en 15 min. Vous connaissez tous les poisons ulti

Cout Niv 1
5

Type de bonu Artisan

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Création de poison majeur Alchimie mineur
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1

Création de totem de sort

Description

Prend 15 min pour créer un totem avec un sort connu sur un totem spécial (acheté en jeu). Co(Qte les points de magie au st
égale a 3 fois le niveau du sort et nécessite des composantes. ( colt x 4 pour parchemin durable)

Pré-requis 1
Magie druidique I
Fréquence
1 x par scéne
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

3
Type de bonu Artisan

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Activation Défense
hors combat seulement

Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Druidiques et esprits
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
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Pouvoir Cout Niv 1
Cri de guerre S

o Type de bonu Pouvoir
Description
Doit crier 10 sec tres fort. Permet de sélectionner jusqu'a 3* personnes qui vous ont entendu. Celles-ci doivent étre a moins
Elles subissent 1* de dégat sans armure et sont affectées par peur pour 5 min (voir pouvoir).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Spirituel 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Contre-chant Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Cri de ralliement S

o Type de bonu Pouvoir
Description
Doit crier 5 sec tres fort. Permet de selectionner jusqu'a 3* personnes qui vous ont entendu a moins de 10 m. Cela annule tc
active sur elles pour 5 min et elles ont + 1 aux 2 prochains coups effectués dans les 5 prochaines min. (Expliquer le pouvoir
avant le combat pour éviter les hors-jeux.)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x long repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Contre chant Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 2

descriptions

Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Criinsupportable

Description

Doit crier 5 sec tres fort et choisir 1* personne pointée a 5 m max, elle ne peut "se défendre" tant que le personnage crie, ca

doit se boucher les oreilles.

Type de bonu Pouvaoir

Cout Niv 1
5

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Cri pergant
Fréquence Activation Défense
1 x long repos en combat ou non Spirituel 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
contre chant Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Cri percant 3
o Type de bonu Pouvoir
Description

Doit crier 5 sec tres fort. Permet de lancer 1* catalyseur sur une cible. S'il touche la victime, elle subit 2 de dégats sans armt

Pré-requis 1

Fréquence
1 x par scéne
Annulé par
Contre chant
Niveau 2

+ 1 X par scéne

Niveau 4
pouvoir devient utilisable a volonté

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation
en combat ou non
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
2 + 1 X par scéne
Cout Niv 4 Niveau 5
10
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Sociales et Bardiques
Cout Niv 3

2

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Cryomancie S

o Type de bonu Altération de sorts
Description

Permet d'ajouter 1* aux dégats de tout sort arcane ou druidique de froid de niv 1 et plus.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non lagie générale pour tous lanceurs de
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 10
description
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Décryptage 2

L Type de bonu Connaissance
Description

Permet aprés 15 min passées a observer des runes non-magiques de les déchiffrer (voir scénariste).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Lire et écrire
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Connaissances
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Décryptage de runes magiques 3
— Type de bonu Connaissance
Description

Permet apres 15 min passées a observer des runes magiques de les déchiffrer (voir scénariste). Permet également d'utilisel
parchemins magiques de niv 1-2*. Permet également de déceler la contrefacon: aprés 15 min passées a observer attentiver
document altéré ou une fausse lettre dont on a une autre copie d'écriture de la personne / sceau, vous trouver la contrefago

1*. (Un 'c' discret au bas de la lettre)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Decryptage
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Défense "dexteérité" 1
o Type de bonu Défense
Description

Vous donne une défense dextérité égale a 1*. Lorsque quelgu'un vous lance un sort ou pouvoir qui attaque votre dextérité €
votre défense est égale ou supérieure, vous pouvez utiliser ce pouvoir en réaction aux sorts et pouvoirs en disant "dextérité’

l'ignorer.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Esquive de coups normaux
Fréquence Activation Défense
3 x par court repos réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 3

descriptions
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Pouvoir Cout Niv 1
Défense "dextérité" a outrance 3

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description
Lorsque vous avez déja utiliser votre défense dextérité 3 fois dans une scene et que vous désirez I'utiliser a nouveau, vous |
faire mais cela vous coutera 1 pv pour éviter I'effet.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Défense "dextérité" plus fréquente
Fréquence Activation Défense
a volonté réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Défense "dextérité" plus fréequente 3
o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description

Vous permet d'utiliser votre défense "dextérité" 3 x par scéne au lieu de 3 fois par court repos.

Pré-requis 1
Défense "dextérité"
Fréquence
3 X par scéne
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation
réaction a autres pouvoirs
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Défenses et endurance
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Défense "Endurance" 1
o Type de bonu Défense
Description

Vous donne une défense Endurance égale a 1*. Lorsque quelqu'un vous lance un sort ou pouvoir qui attaque votre endurar

votre défense est égale ou supérieure, vous pouvez utiliser ce pouvoir en réaction aux sorts et pouvoirs en disant "enduranc
l'ignorer.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
3 X par court repos réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions
Pouvoir Cout Niv 1
Défense "Endurance" a outrance 3

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description

Lorsque vous avez déja utiliser votre défense endurance 3 fois dans une scéne et que vous désirez l'utiliser & nouveau, vou
faire mais cela vous coutera 1 pv pour éviter I'effet.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Défense "Endurance" plus fréquent

Fréquence Activation Défense

a volonté réaction a autres pouvoirs

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Défenses et endurance

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Défense "Endurance' plus fréquente 3

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description

Vous permet d'utiliser votre défense "endurance" 3 x par scene au lieu de 3 fois par court repos.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Défense "Endurance”
Fréquence Activation Défense
3 X par scéne réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Défense "spirituelle” 1

. Type de bonu Défense
Description

Vous donne une défense spirituelle égale a 1*. Lorsque quelgu'un vous lance un sort ou pouvoir qui attaque votre défense ¢
et que votre défense est supérieure ou égale, vous pouvez utiliser ce pouvoir en réaction aux sorts et pouvoirs en disant "sg

et l'ignorer.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
3 x par court repos réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 3

descriptions
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Pouvoir Cout Niv 1
Défense "spirituelle" a outrance 3

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description
Lorsque vous avez déja utiliser votre défense spirituelle 3 fois dans une scene et que vous désirez l'utiliser a nouveau, vous
faire mais cela vous coutera 1 pv pour éviter I'effet.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Défense "spirituelle" plus fréquente
Fréquence Activation Défense
a volonté réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Défense "spirituelle” plus frequente 3
o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description

Vous permet d'utiliser votre défense "spirituelle” 3 x par scéne au lieu de 3 fois par court repos.

Pré-requis 1
Défense "spirituelle”
Fréquence

3 X par scéne
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation
réaction a autres pouvoirs
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Défenses et endurance
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Défenses contre les ennemis préférés 2

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description
Vous étes entrainé a vous défendre contre une des races que vous avez choisi comme vos ennemis préférés. Vos défenses
devez en posséder) contre un ennemi de cette race seront a +1*. Répétition permet de choisir une autre race.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Ennemis préférés
Fréquence Activation Défense
special permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Déflagration élémentaire de zone S

— Type de bonu Eléments
Description
Lors de la prise du pouvoir, le personnage choisit un type d'élément et doit avoir le coup élémentaire et la résistance corresy
Permet de faire 2* de dégat élémentaire a tous 3 m* de rayon autour de soi.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup élémentaire Résistance a un élément
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Dextérité 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Affinités aux éléments
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5

descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Dégat de sorts sorciers niv 0 augmente 3

o Type de bonu Altération de sorts
Description
Vous permet de choisir un sort niv 0 connu. Vos dégats avec ce sort augmentent de 1* sur la premiére cible. Si un sort vous
plusieurs coups ou catalyseurs, seul le premier est augmenté. Répétition permet de choisir un autre sort.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Sorcellerie de base

Fréquence Activation Défense

permanent special

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 10

descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir Cout Niv 1
Déguisement 2

— Type de bonu Connaissance
Description
Permet aprés 5 min de déguisement de changer d'apparence (ou le temps réel si plus). La personne doit avoir 2 costumes ¢
personnage distinct, incluant aussi le nécessaire pour changer son visage.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement Spirituel 6
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
perception surnaturel Oui Roublardise, discrétions et subterfuc
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Demande d'audience 2

— Type de bonu Connaissance
Description

Permet au personnage d'obtenir une audience rapide avec un Noble présent en jeu (pnj seulement). On ne peut utiliser ce |
gu'une fois par scénario par Noble. Il peut arriver des circonstances en jeu qui font que le Noble ne pourra vous rencontrer.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Géographie et démographie Etiquette naturelle

Fréquence Activation Défense
special hors combat seulement

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Désamorcage de pieges 1
o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de désamorcer un piege "mineur" que le personnage a détecté apres 2 min d'effort.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fabrication de pieges Détection des pieges
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Roublardise, discrétions et subterfuc
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Affecte "majeur" aussi 2 Affecte” ultime" aussi 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Affecte "magique" aussi 3

Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Désarmement 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de désarmer un adversaire de I'arme qu'il tient en main. Frapper I'arme une fois puis dire : "désarmement" et frappel
deuxieme fois I'arme de I'adversaire. L'adversaire devra alors lancer son arme 5 m dans une direction de son choix.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup précis
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non Dextérité 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Arme de prédilection Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 2 + 1 X par scéne 2
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Désarmement - armes a distance 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de désarmer un adversaire de I'arme qu'il tient en main. Dire : " désarmement" et frapper I'arme de l'adversaire avec
arme de jet. L'adversaire devra alors lancer son arme 3 m dans une direction de son choix.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque spéciale- armes a distance Coup précis- armes a distance
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non Dextérité 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Arme de prédilection Non Combat aux armes a distance
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 2 + 1 X par scéne 2
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Désarmement avec arquebuse

Description

Permet de désarmer un adversaire de I'arme qu'il tient en main. Dire : " désarmement" et frapper I'arme de l'adversaire avec
arme a feu.( catalyseur) L'adversaire devra alors lancer son arme 3 m dans une direction de son choix.

Type de bonu Pouvaoir

Cout Niv 1
3

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attagque spéciale avec arquebuse Coup précis avec arqguebuse
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non Dextérité 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat a l'arquebuse
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1

Destruction d'artéfacts

Description

Permet de détruire les artéfacts en sa possession. Le temps nécessaire et le matériel nécessaire dépendent de l'objet, voir ¢

Type de bonu Artisan

Vous pouvez convertir l'artéfact détruit en piece d'energie (1/3).

5

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Destruction d'objets magiques
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Destruction de Bouclier 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de détruire le bouclier de la victime afin de le rendre inutilisable. Dire : "destruction" et frapper sur le bouclier. Ne pel
fait qu'avec une arme contondante ou a 2 mains.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup puissant
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Dextérité 5
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Renforcement de bouclier Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par court repos 2 + 1 X par court repos 2
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Destruction de Bouclier avec arquebuse 3

— Type de bonu
Description

Permet de détruire le bouclier de la victime afin de le rendre inutilisable. Dire : "destruction" et frapper sur le bouclier.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque spéciale avec arquebuse Coup précis avec arquebuse
Fréquence Activation Défense
1 x court repos Dextérité 5
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Renforcement de bouclier Non Combat a l'arquebuse
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
0
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
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Pouvoir

Destruction d'objets magiques

Description

Permet de détruire les objets magiques en sa possession. Le temps nécessaire et le matériel nécessaire dépendent de I'obj

Type de bonu

pouvez convertir I'objet détruit en piece d'énergie (1/3).

Cout Niv 1
3

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Forgeron

Fréquence Activation Défense

1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Détection de la magie 1

Description

Permet de détecter si un objet est magique. Le personnage doit tenir sa main a 15 cm au dessus de I'objet et se concentrer

min.

Pré-requis 1
Fréquence
a volonté

Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Type de bonu Pouvoir

Pré-requis 2

Activation
hors combat seulement
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Sorcellerie, runes et magie innée

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Détection des pieges 1

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de détecter les pieges "mineurs"” et "majeurs" . Le personnage ne peut que marcher lentement et ne pas étre en con
: "détecter" et se promener la main paralléle au sol en faisant des "8".

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Roublardise, discrétions et subterfuc
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Affecte" ultime" aussi 3 Affecte "magique" aussi 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Détection du bien 1
o Type de bonu Pouvoir
Description

Permet de demander discretement si un personnage est "BON". Celui-ci doit répondre la vérité, a moins qu'il ne réussisse s
spirituelle, auquel cas il répond: "défense". Peut aussi étre utilisé pour détecter les créatures de Types "Célestes" comme le:
faut alors crier : "détection du bien" et les Célestes présents dans la zone doivent divulguer leur présence (pas de défense).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement Spirituel 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Cout Niv 1
1

Pouvoir

Détection du mal
o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de demander discrétement si un personnage est "mauvais”. Celui-ci doit répondre la vérité, a moins qu'il ne réussiss
défense spirituelle, auquel cas, il répond : "défense". Peut aussi étre utilisé pour détecter les créatures de Types "Diables oL
et les morts-vivants majeurs (niv 3 et plus). Il faut alors crier : "détection du mal”, et les morts-vivants niv 3 et plus, démons ¢

présents dans la zone doivent divulguer leur présence (pas de défense). Colte 1 PF

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement Spirituel 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Cout Niv 1
1

Pouvoir

Détection du vol
o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de détecter toute tentative de vol & la tire niv 1*. Vous devez voir le voleur lorsqu'il dit discretement a la cible qu'il util
pouvoir. Si il est maitre en vol a la tire vous devez depasser son niveau pour le détecter. Si la tentative de vol a la tire est co
vous avez 1 chance de détecter le voleur avant qu'il ne vous vole en gagnant un RPC (roche-papier-ciseaux). En cas d'égal

n'est pas pris mais n'a rien pu prendre non plus.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
a volonté réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Diplomate 2

o Type de bonu Pouvoir
Description
Oblige 1* personne a vous écouter pendant 2 min. Vous ne pouvez rien faire d'hostile a la personne durant ce temps. Ne fo|
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sort est rompu lorsque le charmé est attaqué par le charmeur (se) ou que ce dernier lui suggére de faire une action mettant
clairement sa vie en danger ou apres que celui-ci lui est fait accomplir une action contraire a sa nature.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement Spirituel 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
devient utilisable a volonté 3
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Distance accrue arquebuse S

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description
Permet de toucher en pointant a 5M un individu avec arquebuse ( au lieu de 2m). Fait 1 sans armure. Doit avoir arquebuse
sonore. On ne peut utiliser ce pouvoir qu'avec une seule arme a la fois et max 2 fois, avec 2 armes différentes dans la mém
sur le méme individu.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Maniement d'arquebuse avancé
Fréquence Activation Défense
special Dextérité 4
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat a l'arquebuse
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
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Pouvoir Cout Niv 1
Divination 1 3

o Type de bonu Altération de sorts
Description

Tous les sorts lancés par le personnage de type divination coltent 1 PM de moins.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane de base
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Cout Niv 1
Divination 2 S
o Type de bonu Altération de sorts
Description

Tous les sorts lancés par le personnage de type divination sont comme incantés 1 niveau supérieur sans colt supplémenta
Vous pouvez incanter les sorts déja connus d'un niveau supérieur a ceux normalement permis avec ce pouvoir.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane llI Divination 1
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Divination 3

Description

Tous les sorts lancés par le personnage de type divination sont incantés comme 2 niveaux supérieurs sans colt supplémen
PM. Vous pouvez incanter les sorts déja connus de 2 niveaux supérieurs a ceux normalement permis avec ce pouvoir.

Cout Niv 1
5

Type de bonu Altération de sorts

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane IV Divination 2
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Dons des langues 2
— Type de bonu Connaissance
Description

Permet de parler avec toute créature qui est dotée d'intelligence pendant 5 min. La conversation sera tout de méme limitée i

courtes phrases ou de courts mots.

Pré-requis 1
Langues supplementaires ( répétitior
Fréquence

a volonté
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Activation Défense
hors combat seulement

Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Connaissances
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Dressage de monstre 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de dresser un monstre qui a trés peu d'intelligence. Lorsque le monstre est "sanglant” (voir), dire : "dressage" (entre
coup aussi) puis frapper 5 fois le monstre (aucun dégat par coup, le dire au monstre). Au cinquiéme coup, le monstre sera c

dressé par vous (spécial)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Connaissance des montres
Fréquence Activation Défense
1 x long repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Ebénisterie 1
o Type de bonu Artisan
Description
Permet de réparer 1 arc, 1 baton ou 1 bouclier brisé en 5 min de travail.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
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Pouvoir Cout Niv 1

Ecriture de sort arcane sur parchemin 3

o Type de bonu Artisan
Description

Prend 15 min pour écrire un sort connu sur un parchemin spécial seulement (acheté en jeu). Codte les points de magie au r

a 2 fois le niveau du sort et nécessite des composantes. ( colt x 3 pour parchemin durable)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane Il
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Ecriture de sort de Sorcier sur parchemin 3
o Type de bonu Artisan
Description

Prend 15 min pour écrire un sort connu sur un parchemin spécial seulement (acheté en jeu). Colte les points de magie au ¢

égale a 3 fois le niveau du sort et nécessite des composantes. ( colt x 4 pour parchemin durable)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Sorcellerie 1l Lire et écrire
Fréquence Activation Défense
1 x court repos
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
0
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
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Pouvoir
Ecriture de sorts divins sur parchemin

Description

Prend 15 min pour écrire un sort connu sur un parchemin spécial seulement (acheté en jeu). Codte les points de magie au
égale a 2 fois le niveau du sort et nécessite des composantes. ( colt x 3 pour parchemin durable)

Cout Niv 1
3

Type de bonu Artisan

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine Il Lire et écrire
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Electromancie 5
o Type de bonu Altération de sorts
Description
Permet d'ajouter 1* aux dégats de tout sort d'électricité arcane ou druidique de froid de niv 1 et plus.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non lagie générale pour tous lanceurs de
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 10

descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Empathie 1
o Type de bonu Pouvoir
Description
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discretement a la personne. Si une personne a un niveau de menteur plus élevé, elle n'est pas détectée.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Menteur Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
pouvoir devient utilisable a volonté 3
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1

Enchantement 1

Description

Tous les sorts lancés par le personnage de type Enchantement voient la défense requise augmentée de 1 sans codt supplé

en PM.

Pré-requis 1
Magie arcane de base
Fréquence

a volonté
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

3

Type de bonu Altération de sorts

Pré-requis 2

Activation

permanent
Composante matérielle requise

Non

Cout Niv 2 Niveau 3
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Magie arcane
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Enchantement 2 S)

o Type de bonu Altération de sorts
Description
Tous les sorts lancés par le personnage de type Enchantement voient leur durée augmentée de 1 min par niveau du sort s
supplémentaire en PM.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Enchantement 1
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Enchantement 3 5

o Type de bonu Altération de sorts
Description
Tous les sorts lancés par le personnage de type Enchantement voient la défense requise augmentée de 3 sans codt supplé
en PM (maximum défense 7).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Enchantement 2
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Enchantement arcane d'objet 3

o Type de bonu Artisan
Description

Permet de fabriquer des objets magiques. Le temps et le matériel requis dépendent de I'objet.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Ecriture de sort arcane sur parchem
Fréquence Activation Défense
1 x court repos special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Enchantement divin d'objet S

L Type de bonu Artisan
Description

Permet de fabriquer des objets magiques. Le temps et le matériel requis dépendent de I'objet.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Ecriture de sort divins sur parchemi
Fréquence Activation Défense
1 x court repos special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Enchantement d'objet de sorcier S

o Type de bonu Artisan
Description

Permet de fabriquer des objets magiques. Le temps et le matériel requis dépendent de I'objet.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Ecriture de sort de Sorcier sur parche
Fréquence Activation Défense
1 x court repos special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Ennemis jurés S

o Type de bonu Pouvoir
Description
Vous haissez une race en particulier et vous étes entrainé a vous battre contre celle-ci. Lors de la prise de ce pouvoir, vous
choisir une des races suivantes qui est votre ennemi préféré : Humain, Nain, Orque, Gobelin, Elfe, Elfe des ténébres, Homn
Hobbit, Drakéide, mort-vivant, animation, céleste, démon, diable, abérration, fée, élémentaux, bétes, dragons. (méme que e
préférés). Vos coups contre un ennemi de cette race feront + 1*. (Dire nom de la race) Vous ne pouvez choisir votre propre
Vous ne pourrez étre plus de 2 min dans une méme béatisse que quelqu'un de cette race sous peine de vouloir l'attaquer. V¢

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Ennemis préférés

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 10

descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Ennemis préférés 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Vous vous étes entrainé a vous battre contre une race en particulier. Lors de la prise de ce pouvoir, vous devez choisir une
suivantes : Humain, Nain, Orque, Gobelin, Elfe, Elfe des ténebres, Homme-Animal, Hobbit, Drakéide, mort-vivant, animatior
démon, diable, abérration, fée, élémentaux, bétes, dragons. Vos 3* premiers coup par scéne contre un ennemi de cette race
1 (dire : "nom de la race"). Vous ne pouvez choisir votre propre race. Répétition permet de choisir une autre race.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Connaissance des montres
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Enorme gaffeur -4

— Type de bonu Permanent
Description
Vous étes une gaffeur né. Vous ne pourrez jamais prendre un pouvoir 'défense dextérité'. Méme si un sort ou un objet vous
en vous donnant cette défense, votre nature 'gaffeuse’ I'annule. Vous ne pouvez pas prendre le pouvoir Faiblesse en dexte
ne pourrez pas prendre les pouvoirs 'Vol a la tire' ou 'attaque surprise'

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Malus de Background
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
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Pouvoir Cout Niv 1
Esprit perspicace 1

— Type de bonu Connaissance
Description

Le personnage a droit a 1* indice apres 1* min de réflexion pour une énigme. ** Voir scénaristes**

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Lire et écrire
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Esquive de coups normaux 2

o Type de bonu Défense
Description
Permet de ne pas tenir compte des dégats d'un coup normal. Les coups magiques, divins ou élémentaires qui ne font que 1
normaux. Dire : "esquive" apres avoir recu le coup. Ne fonctionne pas sur les coups spéciaux et les sorts. Ne peut pas étre
porte des morceaux d'armure lourde.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 3 + 1 X par scéne 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Esquive de coups spéciaux 3
o Type de bonu Défense
Description
Permet de ne pas tenir compte des dégats et effets d'un coup spécial. Dire : "esquive" aprés avoir recu le coup. Ne fonction!

les sorts et les pouvoirs "destruction de bouclier" et "Coup Brise Armure" et tous types d'attaque surprise. Ne peut pas étre 1
porte des morceaux d'armure lourde.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
esquive de coup hormaux
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 5
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Esquive magique 3

o Type de bonu Défense
Description
Permet de réduire de 1* les dégats de la magie de toucher, de catalyseur ou de zones ou des pieéges a dégats. Ne peut pas
on porte des morceaux d'armure lourde. Chaque attaque ainsi évitée colite 2 PF. Si l'attaque fait 0 de dégats grace a l'esqu
évite aussi les autres effets (dire : "esquive magique").

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Esquive de coup normaux
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Etiquette naturelle 1

— Type de bonu Connaissance
Description

[ S LISNE2YYlI3IS alAdG O02YYSyd &S O2yRdAzZANBE RIya RSa y2dzwS| d
normes de conduite avec les dignitaires des nombreux royaumes.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Géographie et démographie

Fréquence Activation Défense

permanent hors combat seulement

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Connaissances
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Evaluation des objets de valeur 1

L Type de bonu Connaissance
Description

Permet de connaitre la valeur de la plupart des objets non-magiques (voir scénariste).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Lire et écrire
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Evaluation des objets magiques

Description

Permet de connaitre la valeur de la plupart des objets magiques (voir scénariste). Le personnage doit connaitre les propriétt

de I'objet pour en identifier la valeur.

Cout Niv 1

1

Type de bonu Connaissance

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Evaluation des objets de valeur
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Evocation 1 3
o Type de bonu Altération de sorts
Description

Tous les sorts lancés par le personnage de type Evocation voient le dégat du sort augmenter de 1 sur une cible sans codt

supplémentaire en PM.

Pré-requis 1
Magie arcane |
Fréquence

a volonté
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

permanent
Composante matérielle requise

Non

Cout Niv 2 Niveau 3
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Magie arcane
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Evocation 2 5

o Type de bonu Altération de sorts
Description
A chaque fois que le personnage lance un sort de type Evocation, il peut choisir de ne pas affecter 1* cible amie par le sort
supplémentaires en PM.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Evocation 1 Magie arcane llI
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Evocation 3 5

o Type de bonu Altération de sorts
Description
Tous les sorts lancés par le personnage de type Evocation voient le dégat du sort augmenter de 1 sur 2 cibles sans co(t
supplémentaire en PM. Un sort ciblant une seule cible est augmenté de 2.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Evocation 2 Magie arcane IV Niveau 9

Fréquence Activation Défense

a volonté permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Magie arcane

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Cout Niv 1
Expert des donjons

2
. Type de bonu Pouvoir
Description
Ce pouvoir n'est utilisable que dans les zones en jeu dites de "donjon". Vous avez, durant le donjon, 2* points qui peuvent &

utilisés de la fagcon suivante, chacune co(tant 1 point: détecter les pieges ou portes secrétes sur une surface, escalader une
tomber, attraper un objet échappé, réussir un saut sans tomber (max 4 pas)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1
Fabrication de pieges 1
o Type de bonu Pouvoir
Description

Permet de fabriquer des piéges mineurs. Le personnage peut avoir 1* seul piege mineur actif a la fois. Fabriquer un piege p
min et nécessite 1 composante. Voir liste des pieges mineurs.

Pré-requis 1

Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Désarmorcage de piéges Oui Roublardise, discrétions et subterfuc
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Fabrication de pieges majeurs 3
o Type de bonu Pouvaoir
Description

Permet de fabriquer des pieges majeurs. Le personnage peut avoir 1* seul piege majeur actif a la fois. Fabriquer un piege p
min et nécessite 2 composante. Voir liste des piéges majeurs.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fabrication de piéges
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Désarmorcage de pieges majeurs Oui Roublardise, discrétions et subterfuc
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Fabrication de pieges ultimes S
o Type de bonu Pouvoir
Description

Permet de fabriquer des piéges ultimes. Le personnage peut avoir 1* seul piege ultime actif a la fois. Fabriquer un piége pre
et nécessite 3 composantes . Voir liste des pieges ultimes.

Pré-requis 1
Fabrication de piéges majeurs
Fréquence
1 x court repos
Annulé par
Désarmorcage de piéges magique
Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans le
descriptions

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Activation Défense
hors combat seulement

Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Oui Roublardise, discrétions et subterfuc
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
3
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Fabrications de parchemins

Description

Vous étes capable de fabriquer des parchemins. Si vous ne faites aucun autre métier entre les GN, vous pouvez débuter un
avec 2* feuilles de parchemin non permanentes. Vous pouvez aussi, en jeu, transformer 1* feuilles de parchemin non perms

en feuilles permanentes en 5 minutes de ¢

Pré-requis 1

Fréquence

3 X par scéne
Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans le
descriptions

Niveau 4

Niveau 6

Cout Niv 1
3

Type de bonu Artisan

oncentration. Pour cela, vous aurez besoin 3 PE

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Activation Défense
hors combat seulement

Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Artisans et professions
Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir

Faible endurance

Description

Vous étes une petite nature et étes souvent malade. Tous sorts ou pouvoirs qui ciblent une défense 'endurance’, auront un (
doublé sur vous ou si ils n'infligent que des dégats, cela fera +1 de dégat sur vous ( ex: certain poisons)

Cout Niv 1
-2

Type de bonu Permanent

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Malus de Background
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
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Pouvoir Cout Niv 1

Faible Spiritualité -2
Type de bonu Permanent

Description
Vous avez un cerveau et des convictions tres 'malléables’. Tous sorts ou pouvoirs qui ciblent une défense ‘spirituelle’ , auror
durée doublé sur vous ou si ils n'infligent que des dégats, cela fera +1 de dégat sur vous

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Malus de Background
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1
Faiblesse de dextérite -2
CaihlAacen rjln.nln\/'l'r,\vi'l'r,\ Type de bonu Permanent
Description

Vous n'étes pas trés agile. Tous sorts ou pouvoirs qui ciblent une défense 'dextérité', auront un durée doublé sur vous ou si
n'infligent que des dégats, cela fera +1 de dégat sur vous

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Malus de Background
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
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Pouvoir Cout Niv 1

Force de géant 10
Type de bonu Force

Description
Permet d'ajouter 2 a tous les dégats corps a corps avec arme longue a 1 main, armes a 2 mains ou armes naturelles.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Destruction de Bouclier Force d'ogre Vitalité supréme
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
5

Force d'ogre
Type de bonu Force

Description
Permet d'ajouter 1 a tous les dégats corps a corps avec arme longue a 1 main, armes a 2 mains ou armes naturelles. Vous

aussi desormais transporter 2 corps en méme temps ( voir grande force)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Sonner Grande force Santé de fer
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Force magique des druides S

. Type de bonu Permanent
Description

Donne 3* PM supplémentaires.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Réserve magique druidique
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Druidiques et esprits
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+3 au chiffre avec astérique dans la 5 +3 au chiffre avec astérique dans la 5
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+3 au chiffre avec astérique dans la 5 +3 au chiffre avec astérique dans la 5
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Force magique des mages 6

. Type de bonu Permanent
Description

Donne 3* PM supplémentaires.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Réserve magique Mage
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+3 au chiffre avec astérique dans la 6 +3 au chiffre avec astérique dans la 6
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+3 au chiffre avec astérique dans la 6
description
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Force magique des sorciers S
o Type de bonu
Description
Donne 3* PM supplémentaires.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Réserve magique Sorcier
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+3 au chiffre avec astérique dans la 5 +3 au chiffre avec astérique dans la 5
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+3 au chiffre avec astérique dans la 5 +3 au chiffre avec astérique dans la 5
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Force magique divine 6
— Type de bonu
Description
Donne 3* PM supplémentaires.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Réserve magique divine
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+3 au chiffre avec astérique dans la 6 +3 au chiffre avec astérique dans la 6
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+3 au chiffre avec astérique dans la 6
description
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Forge de qualité supérieure 3
o Type de bonu Artisan
Description
Permet de créer un objet de qualité supérieure qui sera prét a étre enchanté: Un bouclier en métal, une arbaléete, une arme |
2dz dzyS F NXYdzZNE 2dz 6A22dz RS YSiGlftd ¢2dzi RQF02NRXI Q2628
puissance possible (le PP) et qui crée un objet.

Créer/augmenter un objet prend 45 min par 5 minerais rouge et donne 2 PP.
Créer/augmenter un objet prend 30 min par minerai bleu et donne 3 PP.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Renforcement de bouclier Affutage d'arme tranchante Renforcement d'armure
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1
Forgeron 1

.. Type de bonu Artisan
Description
Permet de réparer 1* arme, 1* bouclier ou 1* point d'armure en métal brisé en 5 min.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
3 x par scene hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Forte vitalité

Description
Le personnage a 1* PV supplémentaire.

Cout Niv 1
3

Type de bonu Permanent

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
PV supplémentaire
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le + 1 au chiffre avec astérique dans la 4
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la + 1 au chiffre avec astérique dans la 4
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Fusion dans les arbres 3

Description

Permet au personnage d'entrer dans un arbre et d'y rester aussi longtemps qu'il le veut. Y entrer le guérit de 2* PV. Si quelq
attaque l'arbre, il expulsera le personnage aprés 50 points de dégats tranchants ou 25 de feu. Le personnage sera alors exf

recevra 4 dégats sans armure.

Pré-requis 1
Pied forestier
Fréquence
1 x long repos
Annulé par

Niveau 2

+ 2 au chiffre avec astérique dans le
descriptions

Niveau 4

Niveau 6

hors combat seulement
Composante matérielle requise

Non Nature, Animaux et Créatures
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Type de bonu Pouvoir

Pré-requis 2 Pré-requis 3
Niveau 3
Activation Défense

Catégorie de pouvoir

1 juillet 2022

Page 102 sur 2(



Pouvoir Cout Niv 1
Geéographie et déemographie 1

— Type de bonu Connaissance
Description

Le personnage connait bien la carte du monde et les différents peuples. Peut débuter le scénario avec une feuille d'infos.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Lire et écrire

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Connaissances
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Géomancie 5

o Type de bonu Altération de sorts
Description

Permet d'ajouter 1* aux dégats de tout sort d'acide arcanique ou druidique de niv 1 et plus.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non lagie générale pour tous lanceurs de
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 10

descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Grande force 1

o Type de bonu Permanent
Description
Vous étes tres fort, peu servir dans les donjons et certains cas scénaristique. Vous permet aussi de transporter une persor
AyO2yaOASYy(iSod +2dza RSOST YSGGNB dzy oNlra adzNJ f QSLJ dzf S 2L

RQI dziNB ljdzt YR @2dzAa (NI yaLR2NILST jdzSt lj dzQdzy &
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1

Herboristerie 1

o Type de bonu Artisan

Description
Permet de concocter des boissons et onguents d'herboristerie dans des fioles qu'on se procure en jeu. Le personnage conn
potions herboristiques de bases (voir scénariste). Chaque recette prends 5 minutesmais on peut faire plusieurs dose de la rt
méme temps. ( colte plus d'ingrédient) On peut aussi faire la potion dans autre chose qu'une fiole pris en jeu ( bol par exerr
elle devra alors étre consommé immédiatement.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Connaissance des plantes
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Herboristerie durable

Description

Permet de faire des créations herboristes qui vont se conserver plus que 24 h. Nécessite de doubler un des ingrédients et d

fiole de qualité supérieure.

Type de bonu Artisan

Cout Niv 1
2

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Herboristerie
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1

Histoire ancienne

Description

Le personnage connait beaucoup d'histoires du passé du monde. Peut débuter le scénario avec une feuille d'infos.

Pré-requis 1
Lire et écrire
Fréquence
permanent
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Type de bonu Connaissance

Pré-requis 2

Activation

permanent
Composante matérielle requise

Non

Cout Niv 2 Niveau 3
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

1

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Connaissances
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir

Identification magique

Description

Permet au personnage, apres avoir passé 15 min a observer sans dérangement, les mains a 15 cm de l'objet, de définir ses

Type de bonu Pouvaoir

magiques. Ne fonctionne pas sur les artéfacts.

Cout Niv 1
3

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Détection de la magie
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1

Immunité aux armes normales

Description

Le personnage est immunisé a toutes les attaques dites normales (seules les attaques magiques,divins, poison, élémentaire

Type de bonu Défense

abjuration magique affectent le personnage).

Pré-requis 1
Sans douleur
Fréquence
permanent
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2
Défense "Endurance"

Activation

permanent
Composante matérielle requise

Non

Cout Niv 2 Niveau 3
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

5

Pré-requis 3
Regénération physique
Défense

Catégorie de pouvoir
Défenses et endurance
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Incantation animale 1

. Type de bonu Permanent
Description

Permet au personnage d'incanter des sorts méme lorsqu'il a changé de forme.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Changeur de forme

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Incantation en armure 2

o Type de bonu Altération de sorts
Description

Diminue la pénalite en point de magie de 1* lorsque le personnage incante un sort en portant une armure.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Infatigable

Fréquence Activation Défense

a volonté permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non lagie générale pour tous lanceurs de
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2

descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Incantation en marchant 3

o Type de bonu Altération de sorts
Description

Permet d'incanter un sort en marchant lentement.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

a volonté permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non lagie générale pour tous lanceurs de
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Infatigable 3

. Type de bonu Permanent
Description

Diminue la durée requise des courts repos a 45* minutes. De plus, la personne est immunisé a l'effet 'fatigué'

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
-15 aux chiffres avec * 3

Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Description
Inspire la joie & 2* personnes pointées a 5

Inspiration de joie

Cout Niv 1
2

Type de bonu Pouvaoir

m qui vous ont écouté pendant 1 min. Ne fonctionne pas sur ennemis jurés ou st
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Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Diplomate
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement Spirituel 1
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Insulte 2
o Type de bonu Pouvoir
Description

Le personnage doit insulter la victime pendant 30 sec. Ensuite, il lui lance un catalyseur. S'il touche, la victime devra attaque
armes le personnage pendant 1* min, genre de rage.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement Spirituel 1
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1
descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Description

Pré-requis 1
Insulte
Fréquence

1 x court repos
Annulé par

Niveau 2

+ 2 au chiffre avec astérique dans le
descriptions

Niveau 4

Niveau 6

Insulte de groupe

Le personnage doit insulter 3* victimes pointées a moins de 10 m pendant 30 sec. Ensuite, les victimes devront attaquer ave
armes le personnage pendant 1* min, genre de rage.

Cout Niv 1
3

Type de bonu Pouvaoir

Pré-requis 2 Pré-requis 3
Activation Défense
hors combat seulement Spirituel 2

Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Sociales et Bardiques
Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
2 fréquence devient 1 x par scéne 2
Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir

Description

(malédiction).

Pré-requis 1
Insulte
Fréquence

1 x par GN
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Insulte permanente

Le personnage doit insulter la victime pendant 5 min. Ensuite, il lui lance un catalyseur. S'il touche, la victime devra attaquet
armes le personnage chaque fois qu'elle le croise. Il sera son pire ennemi. Seule la magie ou la mort (achevé) peut annuler

Cout Niv 1
5

Type de bonu Pouvoir

Pré-requis 2 Pré-requis 3
Activation Défense
hors combat seulement Spirituel 5

Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Sociales et Bardiques
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Cout Niv 1

Interception magique

Description

Permet, si vous étes capable de résister vous-méme au sort (grace a résistance aux sorts ou esquive magique), d'annuler I'
les autres cibles si le catalyseur vous touche directement au vol ou si l'incantateur peut toucher plus d'une personne et vous

(mais pas ceux touchés avant vous).

Pré-requis 1
Résistance aux sorts
Fréquence

1 x par scéne
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Type de bonu Pouvaoir

Pré-requis 2
esquive magique |
Activation

réaction a autres pouvoirs
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 ‘ Niveau 3
Cout Niv 4 ‘ Niveau 5
Cout Niv 6 ‘ Niveau 7

Catégorie de pouvoir
Défenses et endurance

3

Pré-requis 3

Défense

Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7

Pouvoir

Cout Niv 1

Interférence magique

Description

Vous pouvez annuler un sort en touchant ou pointant a 3 m maximum un incantateur pendant ou immédiatement apreés l'inc

Pré-requis 1
Interception magique
Fréquence
1 x court repos
Annulé par

Niveau 2
+ 1 x par court repos

Niveau 4

Niveau 6

Type de bonu Pouvoir

Pré-requis 2

Activation
réaction a autres pouvoirs
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
3 + 1 X par court repos
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Catégorie de pouvoir
Défenses et endurance

5

Pré-requis 3

Défense

Cout Niv 3
3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Intimidation 3
. Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de discuter 15 sec avec des gens et de les intimider. Affecte 1* personne qui vous a entendu a moins de 10 m. Ces

ne feront aucune action agressive pendant 15 min contre vous. Elles peuvent se défendre si vous les attaquer; le pouvoir es
sur cette personne lorsqu'elle est attaquée par l'intimidateur.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement Spirituel 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 3 + 2 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Intimidation durable S

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de discuter 15 sec avec des gens et de les intimider. Affecte 1 personne qui vous a entendu a moins de 10 m. Cette
ne feras plus aucune action agressive pendant tous le gn contre vous. ( incluant sort non désir€) Elle peutt se défendre si vc
l'attaquer: le pouvoir est rompu sur cette personne lorsqu'elle est attaquée par l'intimidateur.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Intimidation
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement Spirituelle 4
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Joallier 3

o Type de bonu Artisan
Description
Permet de créér des bijoux de qualité supérieure ou sertir d'autres objets qui seront préts a étre enchantés.
¢2dzi RQIFO02NRIZ fQ2062SG aASNBIyd t siNB SyOKIydGS R2AG s NS
objet.Créer/augmenter un objet prend 60 min par 5 minerais rouge et donne 2 PP.
Créer/augmenter un objet prend 45 min par minerai bleu et donne 3 PP.
Créer/augmenter un objet prend 45 min par minerai noir et donne 30 PP.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Evaluation des objets de valeurs
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Lame arcane 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Le lanceur de sort avec ce pouvoir pourra toucher avec son épée (aucun coups spéciaux en combo) pour décharger tout so
2* au lieu de toucher avec la main ou un catalyseur. Pour finir, tout sort visant a enchanter son arme durera minimum 1 scel

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane de base Maniement d'arme longue a une ma
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Langage naturel 1
o Type de bonu Connaissance
Description
Permet de communiquer de fagon sommaire avec des créatures d'un type "animal” ou "végétal" pendant 15 min. EX. : en ac
pouvoir, le personnage pourra parler avec tous les rats, mais pas les loups.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Langue supplémentaire 1
— Type de bonu Connaissance
Description
Permet de connaitre 1 langue supplémentaire.( ex. mon perso parle Ogre)
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Connaissances
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Liberte d'action 3
Type de bonu Défense

Description
Permet au personnage de ne pas voir ses mouvements génés par d'autres pouvoirs. Dire : "liberté d'action" annule Attaque
étourdissante, Capture, Coup engourdissant, Coupe-jarret, et les sorts et piéges qui ralentissent, endorment, paralysent ou

enchevétrent.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Esquive de coups spéciaux
Fréquence Activation Défense
1 x court repos réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par court repos 2 + 1 X par court repos 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
1

Lire et écrire
L Type de bonu Connaissance
Description
Le personnage sait lire et écrire les langues qu'il parle.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Connaissances

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Lumiére 1l

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet d'allumer une "lampe de poche" qui fait office de lumiére magique. Celle-ci doit étre pointée vers le sol en tout temps
peut pas la préter. Si éteinte, on doit attendre 15 minutes avant de pouvoir la réalummer.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Lumiere divine 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet d'allumer une "lampe de poche" qui fait office de lumiére magique. Celle-ci doit étre pointée vers le sol en tout temps
peut pas la préter. Si éteinte, on doit attendre 15 minutes avant de pouvoir la réalummer. Permet aussi d'annuler les effets
noirceur sur 3 personnes pointées. Dire : "lumiére divine" .

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Description

descriptions

Magie arcane de base

Cout Niv 1
3

Type de bonu Magie

Permet au personnage de faire de la magie arcane de niveau 0. Vous devez choisir 2* sort connus de niv 0 de la liste arcan

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
special permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1

descriptions

Pouvoir
Magie arcane |

Description

Cout Niv 1
5

Type de bonu Magie

Permet au personnage de faire de la magie arcane de niv 1. Vous gagnez aussi 2 point de magie. Vous devez choisir 3* sol
niv 1 de la liste arcane. Lorsque vous faites de la magie arcane, vous ne devez pas porter d'armure, sinon vous subissez un
de 1 point de magie supplémentaire pour les armures légéres, 2 pour les armures moyennes et 3 pour les armures lourdes.

Pré-requis 1
Magie arcane de base
Fréquence
special
Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans le
descriptions

Niveau 4

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 6

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Pré-requis 2 Pré-requis 3
Activation Défense
special
Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1

descriptions
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Pouvoir Cout Niv 1
Magie arcane Il S

o Type de bonu Magie
Description
Permet au personnage de faire de la magie arcane de niv 2. Vous gagnez 2 PM et vous devez choisir 2* sort connu de niv z
arcane. Lorsque vous faites de la magie arcane, vous ne devez pas porter d'armure, sinon vous subissez une pénalité de 1
magie supplémentaire pour les armures légéres, 2 pour les armures moyennes et 3 pour les armures lourdes. Permet aussi
Vos sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 2 au colt de 2 PM.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane |
Fréquence Activation Défense
special special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Pouvoir Cout Niv 1
Magie arcane lll 8

o Type de bonu Magie
Description
Permet au personnage de faire de la magie arcane de niv 3. Vous gagnez3 Pm et devez choisir 2* sort connu de niv 3 de la
arcane. Lorsque vous faites de la magie arcane, vous ne devez pas porter d'armure, sinon vous subissez une pénalité de 1
magie supplémentaire pour les armures légéres, 2 pour les armures moyennes et 3 pour les armures lourdes. Permet aussi
vos sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 3 au co(t de 3 PM.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane |l
Fréquence Activation Défense
special special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
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Pouvoir Cout Niv 1

Magie arcane IV 10

o Type de bonu Magie
Description
Permet au personnage de faire de la magie arcane de niv 4. Vous gagnez 3 PM et devez choisir 2* sort connu de niv 4 de |z
arcane. Lorsque vous faites de la magie arcane, vous ne devez pas porter d'armure, sinon vous subissez une pénalité de 1
magie supplémentaire pour les armures légéres, 2 pour les armures moyennes et 3 pour les armures lourdes. Permet aussi

vos sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 4 au colt de 4 PM.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane Il
Fréquence Activation Défense
special special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 4 + 1 au chiffre avec astérique dans la 4
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 4 + 1 au chiffre avec astérique dans la 4
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 4 + 1 au chiffre avec astérique dans la 4
description description
Pouvoir Cout Niv 1
Magie arcane V 10
o Type de bonu Magie
Description

Permet au personnage de faire de la magie arcane de niv 5. Vous gagnez 2 PM devez choisir 2* sort connu de niv 5 de la li
Pour ce faire, vous devez aussi avoir un grimoire en main avec les sorts connus inscrits dedans lorsque vous incantez le sol
focus magique). Lorsque vous faites de la magie arcane, vous ne devez pas porter d'armure, sinon vous subissez une péna
point de magie supplémentaire pour les armures légéres, 2 pour les armures moyennes et 3 pour les armures lourdes. Pern
de faire vos sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 5 au codt de 5 PM.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane IV
Fréquence Activation Défense
special special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5

descriptions

descriptions
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Pouvoir Cout Niv 1

Magie divine de base 3
o Type de bonu Magie
Description

Permet au personnage de faire de la magie divine de niv 0. Vous devez choisir 2* sort connu de niv 0 de la liste divine. Pou
vous devez aussi avoir un symbole de votre dieu en main ou inscrit sur une arme, un bouclier ou un vétement que vous port

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
special permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
description description
Pouvoir Cout Niv 1
Magie divine | S

o Type de bonu Magie
Description

Permet au personnage de faire de la magie divine de niv 1. Vous gagnez aussi 3 PM. Vous devez choisir 2* sort connus de
liste divine. Pour ce faire, vous devez aussi avoir un symbole de votre dieu en main ou inscrit sur une arme, un bouclier ou t

vétement que vous portez. Lorsque vous faites de la magie divine, vous ne devez pas porter d'armure lourde, sinon vous su
pénalité de 1 point de magie supplémentaire.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine de base
Fréquence Activation Défense
special special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
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Pouvoir Cout Niv 1
Magie divine Il S
o Type de bonu Magie
Description

Permet au personnage de faire de la magie divine de niv 2. Vous gagnez 2 PM devez choisir 2* sort connu de niv 2 de la lis
Lorsque vous faites de la magie divine, vous ne devez pas porter d'armure lourde, sinon vous subissez une pénalité de 1 pc
magie supplémentaire. Permet aussi de faire vos sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 2 au codt de 2 PV

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine |
Fréquence Activation Défense
special special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Pouvoir Cout Niv 1
Magie divine Il 8

o Type de bonu Magie
Description
Permet au personnage de faire de la magie divine de niv 3. Vous gagnez 3 PM et devez choisir2* sort connu de niv 3 de la |
divine.Lorsque vous faites de la magie divine, vous ne devez pas porter d'armure lourde, sinon vous subissez une pénalité ¢
de magie supplémentaire. Permet aussi de faire vos sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 3 au codt de 3

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine Il
Fréquence Activation Défense
special special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
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Pouvoir Cout Niv 1
Magie divine IV 10
o Type de bonu Magie
Description

Permet au personnage de faire de la magie arcane de niv 4. Vous gagnez 3 PM et devez choisir 2* sort connu de niv 4 de |z
divine. Lorsque vous faites de la magie divine, vous ne devez pas porter d'armure lourde, sinon vous subissez une pénalité
de magie supplémentaire. Permet aussi de faire vos sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 4 au codt de 4

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine Il
Fréquence Activation Défense
special special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 4 + 1 au chiffre avec astérique dans la 4
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 4 + 1 au chiffre avec astérique dans la 4
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 4 + 1 au chiffre avec astérique dans la 4
descriptions descriptions
Pouvoir Cout Niv 1
Magie divine V 10

o Type de bonu Magie
Description

Permet au personnage de faire de la magie divine de niv 5. Vous gagnez 2 PM et devez choisir 2* sort connu de niv 5 de la
Lorsque vous faites de la magie divine, vous ne devez pas porter d'armure lourde, sinon vous subissez une pénalité de 1 pc
magie supplémentaire. Permet aussi de faire vos sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 5 au codt de 5 PV

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine IV
Fréquence Activation Défense
special special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
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Pouvoir

Cout Niv 1

Magie druidique de base 3

Description

Permet au personnage de faire de la magie druidique de niv 0. Vous devez choisir 1* sort connu de niv O de la liste druidiqu

Type de bonu Magie

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
special permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Druidiques et esprits
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Magie druidique | S
o Type de bonu Magie
Description

Permet au personnage de faire de la magie druidique de niv 1. Vous gagnez aussi 3 PM. Vous devez choisir 3* sort connu ¢
la liste druidique. Lorsque vous faites de la magie druidique, vous ne devez pas porter d'armure plus que légére, sinon vous
une pénalité de 1 point de magie supplémentaire pour les armures moyennes et 2 pour les armures lourdes.

Pré-requis 1
Magie druidique de base
Fréquence
special
Annulé par

Niveau 2
+ 1 au chiffre avec astérique dans le
descriptions

Niveau 4

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 6

Pré-requis 2 Pré-requis 3
Activation Défense
special
Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Druidiques et esprits
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Magie druidique Il S

o Type de bonu Magie
Description

Permet au personnage de faire de la magie druidique de niv 2. Vous gagnez 4 PM ET devez choisir 1* sort connu de niv 2 ¢
druidique. Lorsque vous faites de la magie druidique, vous ne devez pas porter d'armure plus que légére, sinon vous subis:
pénalité de 1 point de magie supplémentaire pour les armures moyennes et 2 pour les armures lourdes. Permet aussi de fai
sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 2 au co(t de 2 PM.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie druidique |
Fréquence Activation Défense
special special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Druidiques et esprits
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Magie druidique lll 8

o Type de bonu Magie
Description
Permet au personnage de faire de la magie druidique de niv 3. Vous gagnez 5 PM et devez choisir 1* sort connu de niv 3 de
druidique.Lorsque vous faites de la magie druidique, vous ne devez pas porter d'armure plus que légere, sinon vous subisse
pénalité de 1 point de magie supplémentaire pour les armures moyennes et 2 pour les armures lourdes. Permet aussi de fai
sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 3 au codt de 3 PM.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie druidique I
Fréquence Activation Défense
special special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Druidiques et esprits
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 4 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 4 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Magie druidique IV 10

o Type de bonu Magie
Description
Permet au personnage de faire de la magie druidique de niv 4. Vous gagnez 5 PM et devez choisir 1* sort connu de niv 4 de
druidique. Lorsque vous faites de la magie druidique, vous ne devez pas porter d'armure plus que légere, sinon vous subiss
pénalité de 1 point de magie supplémentaire pour les armures moyennes et 2 pour les armures lourdes. Permet aussi de fai
sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 4 au co(t de 4 PM.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie druidique I
Fréquence Activation Défense
special special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Druidiques et esprits
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Magie druidique V 10
o Type de bonu Magie
Description

Permet au personnage de faire de la magie druidique de niv 5. Vous gagnez 5 PM et devez choisir 1* sort connu de niv5d
druidique. Pour ce faire, vous devez aussi avoir un totem en main ou dessiné sur une arme, un bouclier ou un vétement que
portez. Lorsque vous faites de la magie druidique, vous ne devez pas porter d'armure plus que légére, sinon vous subissez
pénalité de 1 point de magie supplémentaire pour les armures moyennes et 2 pour les armures lourdes. Permet aussi de fai
sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 5 au co(t de 5 PM.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie druidique 1V
Fréquence Activation Défense
special special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Druidiques et esprits
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 6 + 1 au chiffre avec astérique dans la 6
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 6 + 1 au chiffre avec astérique dans la 6
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Magie inactive -2
. Type de bonu Permanent
Description
Malus- Le personnage ne tolére pas d'étre visé par des sortileges divins ou arcanes, ou par de la sorcellerie, méme s'ils son

bénéfiques. Il craint la magie. Il ne laissera personne de son plein gré le cibler avec un sort. Il tolére la magie druidique, mér
I'apprécie pas beaucoup.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
special permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Malus de Background
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Maitre du vol a latire 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de ne pas vous faire prendre contre une personne qui sait détecter le vol niv 1*. Dire : "maitre vol & la tire et le niv dt
pouvoir" chaque fois que vous faites un vol a la tire. Seul une personne qui a détection du vol supérieur a votre niveau vous
c'est la personne que vous voulez vous devrez faire un RPC

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Vol a la tire
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Détection du vol Non Roublardise, discrétions et subterfuc
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2
description
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Malédiction S
. Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de pointer un personne a 10 m. Celle-ci est maudite par vous pour la prochaine scene. Elle a -1 de dégats a ses 3* |

coups et vous + 1 de dégats a vos 3* prochains coups ou sorts contre elle. De plus, si elle tombe inconsciente suite a des di
la méme scene, vous pouvez I'achevez a distance et regagner 2* PV.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Sorcellerie de base
Fréquence Activation Défense
1 x long repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 3

descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir Cout Niv 1

Malédiction bondissante 3

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description
Lorsque vous faites une malédiction et que la cible tombe inconsciente, vous pouvez "transférer" la malédiction sur 1* persa
moins de 5 m de la cible que vous voyez. Elle aura les mémes malus que la premiére cible. Si vous avez décidé d'achever I
cible, vous ne pouvez pas faire "rebondir" la malédiction. Vous ne pourrez pas achevez la nouvelle cible non plus.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Malédiction

Fréquence Activation Défense

1 x long repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3

descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

1 juillet 2022 Page 127 sur 2(



Pouvoir Cout Niv 1
Mani ement dobar mes 1
o Type de bonu Permanent
Description
t SNYSG fQdziAfA&lIGA2Y RQINN¥SEA £ H YIAyao /SttSanOA F2yi
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Maniement d'armes longues a une m
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Mani ement dbéar mes cou 1
— Type de bonu Permanent
Description
t SNY¥SG tQdziAftAalGdAz2y RQFN¥YSa O2dzNIiSa t dzyS YIAyo®
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Maniement d'armes a distance

Description
Permet d'utiliser les armes de jet, arcs et arbalétes.

Cout Niv 1

Type de bonu Permanent

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat aux armes a distance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Maniement d'armes exotiques
— Type de bonu Permanent
Description
t SNX¥SiG tQdziAtAaliGA2y RQIFENXYS& SE2GAldSad / SttSanOA R2ADS
longueurs approuvés dans la section armes des regles est considérées exotiques.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Maniement d'armes longues a une m
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Maniement d'armes longues a une main

Description
t SNX¥SG tQdziAftAal A2y RQFENYS&a f2y3dzSa t dzyS YI Ay o

1

Type de bonu Permanent

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
al YASYSYy(d RQI NSz

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
2

Maniement d'arquebuse
Type de bonu Permanent

Description
Permet d'utiliser les arquebuses. Recharger prends 1 minutes. Fait 1 de dégats sans armure. Touche automatique a 2 m et

effet sonore. Sinon un catalyseur est requis

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Combat a l'arquebuse

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Maniement d'arquebuse avanceé 3
Type de bonu Permanent

Description
Permet de se battre avec une arquebuse et d'avoir une seconde arme en main ( peut étre une autre arquebuse). Permet au

combiner certaines attaques spéciales avec ce type d'arme

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Maniement d'arquebuse
Fréquence Activation Défense
permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat a l'arquebuse
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1
1

Maniement de boucliers
Type de bonu Permanent

Description
t SNYSG fQdziAftA&alGA2yY RS 02dz0f ASNBR O6@2ANJ NBIfSa | N¥dz2NBaz

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Compétences générales

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Maniement de Pavois

Cout Niv 1
1

Type de bonu Permanent

Description
t SNY¥SG €t QdziAtAaliGAz2y RS tIF@2A& 6Q02ANI NB3IESa | NYdz2NBax
faire de charge.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Maniement de boucliers
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1

Maroquinier / Tanneur

Description

Permet de réparer 1* point d'armure de cuir/fourrure brisée en 5 min. Permet aussi de bouillir 5 morceaux de cuir pour en fa

morceau de cuir de qualité supérieure.

1
Type de bonu Artisan

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
3 x par scene hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Description

Maroquinier de qualité supérieure

Permet de créer des objets de cuir de qualité supérieure préts a étre enchantés.

Cout Niv 1
3

Type de bonu Artisan

s 0 NB

¢2dzi RQIFO02NRI tfQ2062S3G aSNWIyd £ siNB SyOKIydGS R2AM
objet.
Créer/augmenter un objet prend 30 min par cuir de qualité supérieure et donne 3 PP.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Maroquinier / Tanneur Renforcement d'armure de cuir
Fréquence Activation Défense
hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1
Médecin 3
o Type de bonu Pouvoir
Description

Permet de guérir les blessures physiques qu'un individu a subies en 15 min. Vous devez appliquer des bandages sur l'indivi
"soigner" pendant 15 min. Il doit ensuite demeurer assis calmement pendant ce temps. L'individu regagne 5 PV perdus. A la
guérir vous pouvez purger un poison mineur ou les effets secondaires de la surconsommation de potion. On ne peut se Soil

méme avec ce pouvoir.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Soigneur
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Cout Niv 1

Médecin de combat

Description

Permet de prendre 1 minute pour faire respirer un baume de votre concoction a quelqu'un d'inconscient. Cela le raméne a :

Type de bonu Pouvaoir

Permet aussi de réveiller quelqu'un d'assomer ou d'endormis magiquement.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Soigneur
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 2 + 1 X par scéne 2
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

2

Pouvoir

Cout Niv 1

Meédecin spécialiste

Description

Type de bonu Pouvoir

5

Permet de guérir les blessures physiques qu'un individu a subies en 15 min. Vous devez appliquer des bandages sur l'indivi
"soigner" pendant 15 min. Il doit ensuite demeurer assis calmement pendant ce temps. L'individu regagne tous ses PV perd
plus, permet de purger sois : un poison majeur, un effet d'atrophie ou les effets secondaires de la surconsommation de potic
Permet de remplacer les effets ci haut afin de soigner les maladies non magiques a la place. On ne peut se soigner sois-mé

pouvoir.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Médecin

Fréquence Activation Défense

1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par court repos 3 + 1 X par court repos 3

Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Meéditation Magique 1

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de méditer afin de récupérer 1* PM apres 15 min de méditation ininterrompues.Magie Arcane + Sorcellerie : concen
sans parole Magie Druidique + Divins: peut étre priere immobile. En méditation, vous étes conscient de I'entourage.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non lagie générale pour tous lanceurs de
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Meéditation Mentale 3

. Type de bonu Pouvoir
Description

Permet de méditer 30* minutes afin de bénéficier des effets d'un court repos. En méditation, vous étes conscient de I'entoul

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x long repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
-15 aux chiffres avec * 3

Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Meéditation physique 1

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet au personnage de méditer afin de guérir ses blessures physiques et de récupérer 1* PV aprées 15 min de méditation
ininterrompues. En méditation, vous étes conscient de I'entourage.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Méditation Mentale
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Meéditation totale 3

. Type de bonu Pouvoir
Description

Permet de méditer afin de récupérer les bénéfices des 3 types de méditation en méme temps. En méditation, vous étes con

I'entourage.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Méditation magique Méditation physique Méditation Mentale
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Menteur 1
L Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de mentir sans étre détecté par une personne. Votre niveau de menteur de base est 2*. Lorsque quelqu'un vous der

vous avez menti en utilisant "Empathie", repondez-lui que vous avez dit la vérité si votre niveau de menteur est plus élevé q
de I'empathie.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Empathie Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Métamorphe 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet a la personne de changer de forme a volonté. Ex. : rat ou fée. Nécessite d'avoir le costume pour se changer. La trar
prend le temps du changement de costume. Changer de forme guérit de 0* PV a la fin de la transformation (max 1x par sce|
peut choisir qu'une créature que nous avons déja vue

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
changeur de forme Armes naturelles Avancés
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Perception surnaturel Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Meurtre 5
. Type de bonu Pouvaoir
Description

Permet, une fois par GN, de faire une attaque surprise spéciale (voir regles) avec n'importe quelle arme courte tranchante o
perforante. Vous devez avoir passé minimum 15 min en continu durant le GN a étudier votre cible avant de passer a l'acte. |
pouvoir se cumule avec tout pouvoir de type attaque surprise, excluant coup assomant. Pour votre coup spécial, vous aurez

dégats.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Assassinat
Fréquence Activation Défense
1 x par GN hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 5 + 2 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Mineur 2
o Type de bonu Artisan
Description

Permet d'identifier les métaux et leurs facultés ainsi que d'avoir une idée approximative de la solidité d'une galerie de mine.
f USELX 2N GA2Y Rl Yya
pendant 15 min dans une mine trouvée en jeu. Grace a cette régle, vous pouvez chercher dans la zone méme si les scénari
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rien caché. Avant vos 15 min de recherches actives, voir scénariste.
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Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x long repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Artisans et professions

Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Cout Niv 1
3

Pouvoir

Musicien envodtant
o Type de bonu Pouvoir
Description
Le musicien désigne apres 1 min de chant ou de musique 3* victimes qui I'écoute depuis le début. Elles doivent I'écouter
attentivement pour 5 min supplémentaire. Les victimes sont sous l'effet d'un charme : les victimes restent conscientes de
f QSY@ANRYYSYSyid Si LISdz@Syid aS YSTASNI RS&a | dziNBa o6al dzF f
L'effet est rompu lorsqu'une personne charmée est attaquée par le charmeur.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Conteur envoutant
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement Spirituel 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Contre chant Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1

descriptions descriptions

Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5

Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Cout Niv 1
3

Pouvoir

Mutisme
Type de bonu Pouvoir

Description
Permet de faire une attaque surprise quifait 3*deiddg al y a | BdfeleNdble deiparl& wdur 2* min. Seuls des sons

inaudibles faibles sortiront de la bouche de la victime (aucun sort ou pouvoir nécessitant la parole). Dire : "mutisme" et frapg
attaque surprise. Doit étre fait avec une arme tranchante a une main.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Attaque Surprise
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement Endurance 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Nécromancie 1

Description

Tous les sorts lancés par le personnage de type nécromancie sont incantés comme 1 niveau supérieur sans colt suppléme

Cout Niv 1
3

Type de bonu Altération de sorts

PM. Vous pouvez incanter les sorts d'un niveau supérieur a ceux normalement permis avec ce pouvoir.

Pré-requis 1 Pré-requis 2
Magie arcane de base
Fréquence Activation
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise
Non
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3
0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5
0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Magie arcane
Cout Niv 3

0

Cout Niv 5

Cout Niv 7

Pouvoir
Nécromancie 2

Description

Tous les sorts lancés par le personnage de type nécromancie sont incantés comme 2 niveaux supérieurs sans co(t supplén

Cout Niv 1
5

Type de bonu Altération de sorts

PM. Vous pouvez incanter les sorts de 2 niveaux supérieurs a ceux normalement permis avec ce pouvoir.

Pré-requis 1 Pré-requis 2
Magie arcane llI Nécromancie 1
Fréquence Activation
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise
Non
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3
0
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5
0
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Magie arcane
Cout Niv 3

0

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir
Nécromancie 3

Description

Cout Niv 1
5

Type de bonu Altération de sorts

Tous les sorts lancés par le personnage de type nécromancie colitent 1 PM de moins.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane IV Nécromancie 2
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Noirceur 3
o Type de bonu Pouvoir
Description

Permet de conjurer une zone de noirceur qui suivra un individu partout. La victime est aveuglée pendant 30 sec. Lorsque av

22dzSdzNJ FSNXS tSa &Sdze SiG yQl LI & €S RNRAG RS £S& 2dzONAN
un catalyseur sur la victime.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Lumiere divine Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
fréquence devient 1 x par scene 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Objets magiques inactifs -2
Type de bonu Permanent

Description

Malus- Le personnage ne tolére pas la magie. Par conséquent, il transporte les objets magiques seulement si le but est de i
détruire. Il ne peut tirer aucun effet bénéfique d'un objet magique ou parchemin. Il tolérera par contre les objets druidiques €
potions d'herboristerie de base seulement.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense
special permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Malus de Background
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Optimisation d'armure 2

o Type de bonu Pouvoir
Description
Le personnage en combat sait mieux se positionner afin que son armure soit plus efficace. Pour utiliser ce pouvoir, le persol
avoir au moins 1* armure. Ajoute 1* point d'armure temporaire. On récupére les points temporaires de ce pouvoir en réparat
armure au complet. On ne peut gagner un bonus supérieur a I'armure de base. Ex. : un personnage avec un plastron en mé
casque en métal a 5 d'armure, il ne peut pas optimiser son armure de plus de 5.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
t 2N RQF N)Y dzNB
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
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Pouvoir Cout Niv 1
Ordre 2

. Type de bonu Pouvaoir
Description

Permet au personnage de donner un ordre simple en deux mots qui doit inclure un verbe. Il lance ensuite 1* catalyseur. S'il
personne doit obéir pendant 1* min. Celle-ci doit bien siir comprendre la langue parlée.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement Spirituel 1
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
fréquence devient 1 x par scéne 3
Pouvoir Cout Niv 1
Ordre complexe 4

. Type de bonu Pouvoir
Description

Permet au personnage de donner un ordre en 10 mots maximum qui doit inclure un verbe. Il lance ensuite 1* catalyseur. S'i
la personne doit obéir pendant 2* min. Celle-ci doit bien sGr comprendre la langue parlée.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Ordre
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement Spirituel 3
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 fréquence devient 1 x par scene 5
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

1 juillet 2022 Page 143 sur 2(



Pouvoir Cout Niv 1

Peau renforcie 3

o Type de bonu Défense
Description
Le personnage a la peau tellement dure que cela lui confere I'équivalent d'une armure de 1*. Pour "régénérer" son armure |
le personnage doit se guérir en entier et passer 5 minutes a se reposer. Non cumulable avec une armure moyenne ou lourd

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
PV supplémentaire Infatigable Résistance aux maladies
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
5

Perception surnaturelle

o Type de bonu Pouvoir

Description
Permet de voir la vérité telle qu'elle est réellement. Lorsque que confronté a des illusions, déguisements ou changements de
dire : "perception surnaturelle”. Cela permet au personnage de voir la vérité. Dure 1 scéne.Permet également de déceler la
contrefagon: aprés 15 min passées a observer attentivement un document altéré ou une fausse lettre dont on a une autre c«
d'écriture de la personne / sceau, vous trouver la contrefacon de tous niveaux ( Des 'c' discrets au bas de la lettre)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
pouvoir devient utilisable a volonté 10

Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Personnage Anti-magie -5
Type de bonu Permanent

Description
Les bonus magiques ne s'appliquent pas au personnage. Le personnage a les pouvoirs : 'Magie inactive' et 'Objets magiqu

mais au cout de O point de pouvoir)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Malus de Background
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1
Peur 2

o Type de bonu Pouvoir

Description
Permet de faire peur a 1 personne touchée. Dire : "peur" et toucher la personne. Durée : 1 scéne. La peur se joue de deux f
RAFTFSNBy(iSa Y mmnm [ S LISNA2YYIF3IS FdzAd RS € Flroe2y 1+ LX dza
O2Yoldd wm [S LISNE2YYlFr3aS SyiNB RIya dzy Sl G RS OFdGrdz2ya
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Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non Spirituel 2
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Courage Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par court repos 2 + 1 X par court repos 2
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
pouvoir devient utilisable a volonté 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Pied forestier 2

o Type de bonu Défense
Description
Permet au personnage d'éviter les pieges et effets de type enchevétrement en forét. Vous étes considéré en forét lorsque a
10 m d'un arbre ET a plus de 10 m de tout batiment. Annule I'effet sur vous seulement.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
pouvoir devient utilisable a volonté 5
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Piege de plus grande taille 1

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description

Vos pieges affectent 1* personne supplémentaire dans la zone.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fabrication de pieges mineurs
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Roublardise, discrétions et subterfuc
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Pieges accéléreés 3

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description

Permet de créer un piege en 10 min de moins. (Toujours minimum 1 min.)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fabrication de piéges mineurs
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Roublardise, discrétions et subterfuc
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par court repos 1 + 1 X par court repos 1
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Pieges indétectables S

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description
Permet de rendre indétectable un de vos piéges que vous construisez, sauf a ceux détenant une Perception surnaturelle (vc
scénariste). Nécessite 15 min de plus pour le construire.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fabrication de pieges mineurs
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Perception surnaturel Non Roublardise, discrétions et subterfuc

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Pieges multiples S

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description

Vous permet d'avoir autant de pieges actifs que désiré.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fabrication de piéges mineurs

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Roublardise, discrétions et subterfuc
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Pieges sanglants 3

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description

Ajoute 1* aux dégats des piéges que vous créés (méme si normalement, il n'‘en font pas). Ajoute 5 min au temps de créatior

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fabrications de pieges mineurs

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Roublardise, discrétions et subterfuc
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5

descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Pilleur de tombes 2

o Type de bonu Artisan
Description
Permet de fouiller un cimetiére afin d'y déterrer des corps pour faire des sorts de nécromancie (voir scénariste). Permet expl
pour trouver divers objets sur les cadavres d'un cimetiere. Exploration possible 1 x par long repos (voir Guide du joueur).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
connaissance des morts-vivants
Fréquence Activation Défense
1 x long repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Poche dimensionnelle 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de faire disparaitre le contenu d'une de vos poches dans un espace extradimensionnel. Il y reste jusqu'a ce que vou
mot de passe choisi ou a la fin du GN. A ce moment, le contenu ré-apparait. Demandez un 'ziploc' incrit poche dimensionne
scénaristique. Si vous étes mort ( achevé), une dissipation de la magie sur cette poche la feras aussi re-apparaitre. Vous p
1* seule poche ainsi.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Voyage dimensionnel
Fréquence Activation Défense
1 x court repos
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 0
descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
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Cout Niv 1

Pouvoir
3

Point de magie suppl. divin
Type de bonu Magie

Description
Donne 2* PM supplémentaires.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine |
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 3 + 2 au chiffre avec astérique dans la 3
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 3 + 2 au chiffre avec astérique dans la 3
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
1

Point de magie suppl. druidique
Type de bonu Magie

Description
Donne 1* PM supplémentaire.

Pré-requis 2

Pré-requis 3

Pré-requis 1
Magie druidique |
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Druidiques et esprits
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
pouvoir devient utilisable a volonté 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
description
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
description description
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Pouvoir
Point de magie suppl. Mage

Description
Donne 2* PM supplémentaires.

Cout Niv 1
3

Type de bonu Magie

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie arcane de base
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Magie arcane
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 3 + 2 au chiffre avec astérique dans la 3
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 3
description
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Point de magie suppl. Sorcier 1
o Type de bonu Magie
Description
Donne 1* PM supplémentaire.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Sorcellerie |
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
description description
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Pouvoir Cout Niv 1
Port dbéar mures | @ 1
o Type de bonu Permanent
Description
t SNXYSG S LIR2NI RQIFINXdz2NBEA f SISNBad 60+x2ANI NBIfSa I NYdzaNBax
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Port dbéar mures | o 1
— Type de bonu Permanent
Description
t SNY¥SG €S LIR2NI RQINYdZNBa f2d2NRS&d 60+2ANI NBIESa | N¥dzNBas
coups spéciaux, méme si ceux-ci viennent d'un effet magique.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
t 2Nl RQF N)Y dzNB a
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Prestige au combat : armes a distance

Description

si pouvoir plus haut niveau

Vous gagnez les pouvoirs suivants lorsque vous vous battez avez un arc ou une arbalete : la premiére attaque a distance fa
chaque scéne de combat fait +1 de dégat. ( Dire prestige). Cumulable avec d'autres pouvoirs. Une seule fois par personnag

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup précis- armes a distance
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Esquive de coups spéciaux Non Combat aux armes a distance
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 3 + 1 X par scéne 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Cout Niv 1
Port dobéar mures mo) 1
o Type de bonu Permanent
Description
t SNYSG S LIR2NI RQIFINXdz2NBA Y2eSyySad 6+2AN NB3IfSa | Nydza2NBa
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
t 2NI RQI NY dzNB
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1

3

Type de bonu Altération de pouvoirs
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Pouvoir Cout Niv 1
Prestige au combat : arme et bouclier 3
. Type de bonu Pouvoir
Description

Vous gagnez les pouvoirs suivants lorsque vous vous battez avec une arme et 1 bouclier : Vous gagnez 1* armure tempora
vous commencez 1 scéne de combat (premiers dégats subis). Vos défenses réflexes augmentent de 1* lorsque vous vous &
ce combo arme et bouclier (non cumulable).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Maniement d'armes longues a une m Maniement de grands boucliers Arme de prédilection
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 4 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Prestige au combat : arquebusier 3

.. Type de bonu Pouvoir
Description
Vous gagnez les pouvoirs suivants lorsque vous vous battez avez une arquebuse : la premiére attaque faite avec cette arm

chaque scéne de combat fait +1 de dégat. ( Dire prestige). Cumulable avec d'autres pouvoirs. Une seule fois par personnag
si pouvoir plus haut niveau

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup précis avec arquebuse
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Esquive de coups spéciaux Non Combat a l'arquebuse
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 X par scéne 3 + 1 X par scéne 5
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Prestige au combat 1 arme a une main 3
o Type de bonu Pouvoir
Description
Vous gagnez les pouvoirs suivants lorsque vous vous battez une arme dans 1 main et ni armes ni bouclier dans l'autre : Vol

armure temporaire lorsque vous commencez 1 scéne de combat (premiers dégats subis). Vos dégats augmentent de 0* lors
vous battez avec une arme dans 1 main et ni armes ni bouclier dans l'autre (non cumulable, dire: "prestige™).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup précis Désarmement Arme de prédilection
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Esquive de coups spéciaux Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 10
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Prestige au combat a 2 armes 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Vous gagnez les pouvoirs suivants lorsque vous vous battez une arme dans chaque main : Vous gagnez 1 armure temporai
vous commencez 1 scéne de combat (premiers dégats subis). Vos dégats augmentent de 0* lorsque vous vous battez avez
(non cumulable, dire: "prestige").

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Ambidextrie Coup précis Désarmement
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Esquive de coups spéciaux Non Combat avec dextérité
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 10
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Prestige au combat: armes a 2 main 3
o Type de bonu Pouvoir
Description
Vous gagnez les pouvoirs suivants lorsque vous vous battez avec seulement en main une arme a 2 mains : Vous gagnez 1

temporaire losque vous commencez 1 scene de combat (premiers dégats subis). Vos dégats augmentent de 0* lorsque vou
battez avez cette arme (non cumulable, dire : "prestige").

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
al YASYSY (G RQI NX Arme de prédilection Destruction de Bouclier
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Esquive de coups spéciaux Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 10
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Prétre Pacifiste 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Tous les sort de guérison du prétre augmentent de 2*. Cependant, celui-ci ne peut faire aucune action offensive et peut seu
défendre. Si, pour une raison ou une autre, il utilise volontairement une arme ou un sort qui blesse, il perd les avantages de
pouvoir jusqu'a pénitence (voir scénariste).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine |

Fréquence Activation Défense

permanent en combat ou non

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5

descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Priere 1
o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de créer une zone de priere de 1 m x 1 m par personne ayant le pouvoir priere lors de méditation. Les personnages
dans la zone gagneront +1 PM par personne (incluant elle-méme) ayant le pouvoir priére dans la zone pendant la méditatio

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Méditation magique Magie divine |
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle

Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir

Priere aux esprits

Description

Permet de créer une zone de priere de 1 m x 1 m par personne ayant le pouvoir priere aux esprits lors de méditation. Les
personnages méditant dans la zone gagneront +1 PM par personne (incluant elle-méme) ayant le pouvoir priere aux esprits

zone pendant la méditation.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Méditation magique Magie druidique |
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Druidiques et esprits

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Type de bonu Pouvoir

Cout Niv 1
1
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Pouvoir Cout Niv 1
Professeur S)

o Type de bonu Pouvoir
Description
Grace a ce pouvoir vous pouvez enseignez des pouvoirs que vous maitrisez a 1* autre personne. Pour ce faire vous devez
haut niveau possible dans le pouvoir. Vous devez passez 5 séances de 15 minutes non-interrompu avec I'éléve a lui enseig
pouvoir.Vous ne pouvez enseigner qu'un seul pouvoir par GN.Vous ne pouvez enseigner que le 1 er niveau de chaque pou
fin des 5 formations, vous lui remettez un parchemin qu'il donnera a la scénaristique. Il pourra acheter le pouvoir avec un cc
de 2. ( pas de minimum)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Lire et écrire
Fréquence Activation Défense
special hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Connaissances
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1
Prolongation de chant S
o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description

Permet de prolonger les effets d'un chant aprés que le barde eut cessé de chanter/jouer de la musique. La cible doit avoir e
barde jouer /chanter au minimum 1 min avant. Prolonge de 1* min les effets aprés la fin de la mélodie.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Chant de courage
Fréquence Activation Défense
1 x court repos special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Cout Niv 1
3

Pouvoir

Protection d'autrui
Type de bonu Pouvaoir

Description

Permet, si le personnage porte un bouclier, de protéger une personne a moins de 3 m de vous. Au début d'une scene, avan
porter votre premier coup, vous pouvez "donner" jusqu'a 3* points possédés de votre armure a cette personne (l'aviser avan
scene). Elle doit rester a moins de 3 m de vous pour pouvoir utiliser ces points d'armure qui seront les premiers a étre utilisé

perdez ces points d'armures donnés.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Maniement de grands boucliers t 2Nl RQF N)Y dzNB &
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
5

Protection divine
Type de bonu Pouvoir

Description
Permet d'invoquer la protection de son dieu afin qu'il punisse ceux qui vous frappent. Lorsque vous activez ce pouvoir, dire
du dieu), accorde-moi ta protection divine". Pendantune scéne, vous "réfléter" 1* de dommage divin pour les 10 premiers cc

recus durant la scéne.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine Il
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 5
descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
PV supplémentaire 2

. Type de bonu Permanent
Description

Le personnage a 1* PV supplémentaire.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Pyromancie S

o Type de bonu Altération de sorts
Description

Permet d'ajouter 1* aux dégats de tout sort arcanique ou druidique de feu de niv 1 et plus.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non lagie générale pour tous lanceurs de
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 10

descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Race : Tor 0
o Type de bonu Permanent
Description

Vous ne pouvez pas augmenter vos pouvoirs au dessus du niv 3. Cependant, choisissez une catégorie de pouvoir et pour
VOus pourrez vous rendre au niv 4.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Malus de Background
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1
Rage 3

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet d'entrer en rage pour 2* min. Vous devez pousser un grand cri. Vos 3* prochains coups feront + 1 de dégats non cu
dire "rage"). Aprées la rage, vous serez fatigué pendant une scéne durant laquelle vous ne pourrez que marcher ou "se défel
LISNE2YYF3S Sy NI 3IS FddarljdzS tF LISNB2YYS ljdA baSyoftS Kz2ai

KadAtsS Sait dzyS LISNE2YYS ljdzA | dzyS FNX¥S Sy YIAYS ljdzA Ay
personne qui "semble hostile". Durant la rage, la personne augmente ses défenses endurance et spirituelle de 2 chacune.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 3 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Rage a réaction

Description

Permet, lorsque vous subissez un effet de peur ou charme niv 2*, d'entrez en rage a la place de subir I'effet. Vous devez avi
cet effet. Vous allez attaquez la source de la peur ou de la rage en premier €

pouvoir de rage de disponible pour déclencher
votre rage continu

Pré-requis 1
Rage
Fréquence

Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans le
descriptions

Niveau 4

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 6

Composante matérielle requise

Cout Niv 1
5

Type de bonu Pouvaoir

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Activation Défense
en combat ou non
Catégorie de pouvoir

Non Nature, Animaux et Créatures
Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
2
Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir
Rage de I'ours

Description

Cout Niv 1
5

Type de bonu Altération de pouvoirs

Permet, lors d'une de vos rages, de subir 1* point de dégat de moins de tout dégat avec des armes. ( exclut les éléments)

Pré-requis 1
Rage
Fréquence
1 x court repos
Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans le
description

Niveau 4

Niveau 6

Composante matérielle requise

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Activation Défense
en combat ou non
Catégorie de pouvoir

Non Nature, Animaux et Créatures

Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
10

Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5

Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Rage du caribou 3

Description

Ajoute les avantages suivants lors de rage : Permet d'ajouter 2* a tout dégat lors d'une charge.

Cout Niv 1

Type de bonu Altération de pouvoirs

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Charge Rage
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 4 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Rage du loup S
o Type de bonu Pouvoir
Description

Permet de désigner 2* personnes que vous voyées au début d'une rage qui auront les avantages suivants : - Vous ne les at
pas, les reconnaissant comme vos alliés. - lls auront + 1 dégats non cumulable s'ils attaquent au corps a corps une cible qu
moins de 2 m de vous.( ils doivent dire "Loup" a chaque coup)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Rage
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 3
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Rage persistante

Description

Type de bonu Altération de pouvoirs

Lorsque vous entrez en rage, vous pouvez le demeurer pour toute la scéne.

Cout Niv 1
3

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Rage Infatigable
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1

Rage puissante

Description

Une fois par long repos, lorsque vous étes en rage, vous pouvez faire a volonté des coups a + 1* de dégats ( non-cumulable

Type de bonu Pouvoir

autres pouvoirs) Dire : "rage" et votre dégat a chaque coup touché.

Pré-requis 1
Rage
Fréquence
1 x long repos
Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans le
description

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2
Coup puissant
Activation
en combat ou non
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
10
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

5

Pré-requis 3
Rage persistante
Défense

Catégorie de pouvoir
Combattants en force
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Rage sans fatigue 3

o Type de bonu Pouvaoir
Description

Permet 1 x par long repos de ne pas avoir les effets de la fatigue aprés une rage.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Rage Santé de fer
Fréquence Activation Défense
1 x long repos réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
pouvoir devient utilisable a volonté 2
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Réception de charge 1

o Type de bonu Pouvoir
Description
Permet de réduire les dégats de 1* lorsqu'un adversaire vous charge. Vous devez I'avoir entendu dire "charge XXX" pour ac
pouvoir. Vous devez mettre un genou par terre et vous mettre en position défensive avec un bouclier, 2 armes ou une arme
mains.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
a volonté réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combattants en force
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Recharge rapide 4

o Type de bonu Altération de pouvoirs
Description

Permet de recherge l'arquebuse ( petard obligatoire) dans le temps d'installer le pétard au lieu d'une minute

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Maniement d'arquebuse
Fréquence Activation Défense
permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combat a l'arquebuse
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
0 0
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
Pouvoir Cout Niv 1
Recherche doéinforr 2

L Type de bonu Connaissance
Description

Permet de débuter le scénario avec une feuille d'informations. Vous pouvez aussi poser 1* question de 15 mots max. par éc

scénariste a la fin d'un scénario. Vous aurez la réponse au scénario suivant.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Géographie et démographie

Fréquence Activation Défense

1 x par GN special

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Connaissances
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1

descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Régénération S
. Type de bonu Pouvoir
Description
Permet au personnage de se régénérer 2* PV par 5 min. Les dégats de feu ou d'acide subis ne régénerent pas et nécessite

types de soin. Vous ne pouvez étre achevé que par du feu ou de I'acide. Régénérer de la mort fait que vous devez faire un ¢
avant d'utiliser tous coups spéciaux

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Sans douleur Peau renforcie Régénération physique
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3

descriptions

Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir Cout Niv 1
Régénération physique 3

— Type de bonu
Description
Permet au personnage de se régénérer 2* PV par 30 min. Les dégats de feu ou d'acide subis ne régénerent pas et nécessit
types de soin. Vous ne regénérez pas si vous étes inconscient ou achevé.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
PV supplémentaire Peau renforcie
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Nature, Animaux et Créatures
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

1 juillet 2022 Page 167 sur 2(



Pouvoir Cout Niv 1
Renforcement d'arme contondante 2

o Type de bonu Objet
Description
Permet au forgeron de renforcer une arme contondante a une forge. Nécessite 15 min de travail. Augmente les dégats de 1
I'arme travaillée pour les 3* prochains coups portés durant le scénario. Nécessite 1 unité de minerai rouge.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Forgeron
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 ‘ Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans le 3 + 2 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 ‘ Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 ‘ Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Renforcement d'armure 3
o Type de bonu Objet
Description

Permet au forgeron de renforcer une armure métallique. Nécessite 15 min de travail et des composantes. Donne + 1* point (
temporaire a I'armure métallique et immunise I'armure contre 1 "coup brise armure" durant le scénario. Les points d'armure
temporaires seront les premiers a partir. Nécessite 1 unité de minerai rouge.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Forgeron
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans le 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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